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前言

写本书的目的是为了对当今使用最为重要的计算机算法做一综述，并为需要学习这方面知识的越来越
多的读者提供基础的技术。
本书可以在学生掌握了所需的基本程序设计技巧，熟悉了计算机系统，但还未学过计算机科学或计算
机应用高级领域的专业课程的时候，用作计算机科学的第二。
第三或第四门课程的教科书。
此外，由于本书包含了大量有用算法的实现，以及关于这些算法的性能特征的详细信息，因而它还可
用于自学，或者作为从事计算机系统或应用程序开发人员的参考手册。
宽广的视角使得本书成为计算机算法领域最合适的入门读物。
对于新的一版，我不仅完全重写了它的内容，而且还添加了一千多个练习。
一百多幅图表和数十个新程序。
我还给所有图表和程序添加了详细的注释。
新的素材不仅涵盖了新的主题，而且还包含对经典算法的更完整解释。
抽象数据类型是这本书的重点，这使得程序应用更广泛，并且与现代面向对象的程序设计环境更紧密
。
读过本书旧版本的人一定会发现，新版本包含了更为丰富的新信息，所有读者将发现大量的教学资料
为掌握基本概念提供了有效途径。
由于新的素材数量过多，所以我们把新版本分为两卷（每一卷的容量都大约为旧版本的大小），本书
是第一卷。
这卷书中包含了基本概念。
数据结构。
排序算法和搜索算法，第二卷涵盖的高级算法及应用是以第一卷的基本抽象概念和方法为基础的。
这个新版中的关于基本原理和数据结构的所有素材几乎都是新的。
这本书不仅适合于程序员和计算机科学专业的学生，而且也适合于想利用计算机并想使它运行更快或
是想要解决更大问题的人们。
这本书中的算法代表了过去50年来所研究的知识主体。
对于大量应用问题，这些知识主体已经成为有效使用计算机的不可缺少的部分。
从物理学中的N-体模拟问题到分子生物学中的序列分析问题，在此所描述的基本方法在科学研究中已
日显重要。
另外，对于从数据库系统到Internet搜索引擎，这些方法已经成为现代软件系统的重要组成部分。
随着计算机应用的覆盖面越来越广，基本算法的影响也日益显著。
本书的目标是要提供一种资源，使广大学生以及专业人士可以了解并有效利用这些算法解决计算机应
用中出现的问题。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<算法：C语言实现>>

内容概要

本书细腻讲解计算机算法的C语言实现。
全书分为四部分，共16章。
包括基本算法分析原理，基本数据结构、抽象数据结构、递归和树等数据结构知识，选择排序、插入
排序、冒泡排序、希尔排序、快速排序方法、归并和归并排序方法、优先队列与堆排序方法、基数排
序方法以及特殊用途的排序方法，并比较了各种排序方法的性能特征，在进一步讲解符号表、树等抽
象数据类型的基础上，重点讨论散列方法、基数搜索以及外部搜索方法。
书中提供了用C语言描述的完整算法源程序，并且配有丰富的插图和练习，还包含大量简洁的实现将
理论和实践成功地相结合，这些实现均可用在真实应用上。

本书内容丰富，具有很强的实用价值，适合作为高等院校计算机及相关专业本科生算法课程的教材，
也是广大研究人员的极佳参考读物。
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章节摘录

插图：还有一个例子出现在某种程序设计环境中，连通性可用来断言两个变量名是否等价。
问题是在经过这样的断言序列之后，能够确定两个给定的名字是否等价。
这个应用激发了我们打算考虑的几个算法的研制。
它直接将我们的问题与一种简单抽象关联起来，为使算法具有广泛应用而提供了一种方法。
我们即将看到这一点。
像上一段描述的变量名等价问题这样的应用程序要求我们把每个不同的变量名与一个整数关联起来。
这种关联关系也隐含在前面描述的网络连接和电路连接的应用中。
在第10章至第16章，我们将会以一种更高效的方法考虑提供这种连接关系的大量算法。
因此，不失一般性，本章假设有N个对象，每个都与0一N一1之间的一个整数名对应。
我们正在寻求完成特定和良定义任务的程序，可能还想要解决其他许多相关的问题。
在研制算法时我们面对的首要任务之一是确信我们已经以合理的方式指定了问题。
我们要求算法的越多，它完成任务所需要的时间和空间越多。
不可能量化这个关系，并且我们在发现一个问题难以求解或是求解代价昂贵，或是在好的情况下，发
现算法可以比原始说明提供更多有用的信息时，我们常常修改这个问题的说明。
例如，我们的连通问题的说明只要求我们的程序知道任意给定对p—q是否是连通的，并不能够表明连
接那个对的任何方式。
添加这样一个说明的要求会使问题更加困难，会涉及其他的算法，我们将在第5章简略讨论，并在第7
章详细讨论。
前面这段提到的说明要比原始说明要求更多的信息，我们也可以要求更少的信息。
例如，我们可能只想回答这样的问题：“M个连接足以把Ⅳ个对象都连接起来吗？
”这个问题表明，要研制一个高效的算法，常常需要我们对正在处理的抽象对象进行高级推理。
在这种情况下，由图论基本结果可以得出所有Ⅳ个对象是连通的，当且仅当连通算法输出的对的个数
恰好为N一1（见5．4节）。
换句话说，连通算法永远不会输出多于N一1个对，这是因为一旦它输出N一1个对，则它从那个时刻
遇见的任何对将会是连通的。
因此，我们可以修改求解连通问题的程序，增加一个计数器就可以得到一个回答yes-no问题的程序，
而不输出那些前面不连通的每个对，当计数器的值为N-1时，程序回答“yes”，否则回答“no”。
这个问题只是我们希望回答关于连通性的许多问题中的一个例子。
输入对的集合称为图（graph），输出对的集合称为图的生成树，它连接了所有对象。
我们在第七部分考察图、生成树以及所有相关算法的性质。
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媒体关注与评论

对于在数学分析方面不算熟练且需要留意理论算法的普通程序员来说，本书是一本可读性很强的优秀
读本。
他们应该会从中获益良多。
　　——Steve Summit，《C Programming FAQs》的作者Sedgewick有一种真正的天赋，可以用易于理解
的方式来解释概念。
书中采用了一些易懂的实战程序，其篇幅仅有一页左右，这更是锦上添花。
而书中大量采用的图、程序、表格也会极大帮助读者的学习和理解，这使本书更显得与众不同。
　　——William A. Ward，南亚拉巴马大学
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