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内容概要

本书是多媒体技术教程的配套教材。
全书共分两部分：第一部分为多媒体技术实验，内容包括演示文稿、网页编辑与发布、图像的编辑与
处理、矢量动画制作、网络电影的制作、数字视频获取与处理；第二部分为多媒体技术教程习题指导
和答案。
    本书适用于高等院校计算机及相关专业实验教材。
　　全书共分7章，内容包括：演示文稿、网页编辑与发布、图像的编辑与处理、矢量动画制作、网
络电影的制作、数字视频获取与处理、多媒体技术教程习题指导。
　　本书在实验中理论联系实际，列举了大量的实例，既便于初学者学习，也有利于多媒体技术人员
参考。
对《多媒体技术教程》中的习题，在此给出答案，便于学生学习时参考，起到辅助教材的作用。
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