
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4中文版完全学习>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop CS4中文版完全学习教程>>

13位ISBN编号：9787111278382

10位ISBN编号：7111278380

出版时间：2009-8

出版时间：机械工业出版社

作者：徐培育

页数：372

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop CS4中文版完全学习>>

内容概要

　  本书全面、系统地讲解了中文版Photoshop CS4的各种功能，通过100多个“行动实例”手把手地指
导初学者学习Photoshop的使用方法和各种应用技巧，并提供了近30个数码照片处理、纹理与质感制作
、特效字和平面设计应用实例，效果精美，可操作性强。
　　  本书配套光盘中，包含了所有实例的素材文件、最终效果分层文件以及32个实例的视频教学录像
，并附赠海量设计素材和资源，包括近千种动作库、画笔库、形状库和样式库，以及大量PSD格式的
设计模板。
　  本书适合Photoshop初级用户和从事平面广告设计、网页设计、包装设计、插画设计、影视后期处
理的人员学习使用，也可作为各类院校美术相关专业和平面设计培训班的教材。
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书籍目录
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1.8习　题与答案第2章　创建和编辑选区　2.1　创建选区    2.1.1　行动实例：了解选区的作用    2.1.2　
矩形选框工具    2.1.3　椭圆选框工具    2.1.4　单行和单列选框工具    2.1.5　套索工具    2.1.6　多边形套
索工具    2.1.7　磁性套索工具    2.1.8　行动实例：使用快速选择工具⋯⋯第3章　绘画与图像修饰第4章
　颜色和色调调整第5章　图层第6章　文字与矢量工具第7章　蒙版与通道　第8章　滤镜　第9章
　3D与技术成像第10章　Web、视频与动画　第11章　动作与任务自动化第12章　数码照片处理第13
章　纹理与质感表现第14章　文字特效制作　第15章　平面设计制作　
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章节摘录

　　第1章　Photoshop CS4基本操作　　1.1　图像处理基本知识　　像素、分辨率、文件格式和颜色
模式等都是与图像处理有关的基本知识，只有了解它们的概念和用途，才能理解Photoshop的图像处理
方式。
　　1.1.1 认识位图和矢量图　　计算机中的图像是以数字的方式记录、处理和存储的，按照用途可将
其分为两大类，即位图图像和矢量图形。
　　位图图像在技术上称作栅格图像，它使用像素来表现图像，每个像素都分配有特定的位置和颜色
值。
在处理位图图像时，用户编辑的是像素，而不是对象或形状。
矢量图形（有时称作矢量形状或矢量对象）是由称作矢量的数学对象定义的直线和曲线构成的图形对
象。
　　位图图像的优点是可以准确地表现出阴影和颜色的细微层次。
我们用数码相机拍摄的照片、扫描仪扫描的图像、在计算机屏幕上截取的图像等都属于位图，如图
1-1所示。
由于受到分辨率的限制，对位图进行缩放，或以低于创建时的分辨率来打印时，就会丢失图像细节，
并且会使图像呈现锯齿状，如图1-2所示。
　　⋯⋯
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