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前言

　　随着计算机网络的普及，网站已成为人们获取信息、发布信息的重要载体，网站信息量大，可以
用文字、图片、动画等方式宣传产品、介绍企业、发布新闻等，因此掌握网页的设计技术就显得尤为
重要。
为适应社会的需求，目前多数高职高专以及本科院校除了针对计算机专业开设网页设计专业课程以外
，其他各相关专业都开始增设网页设计课程，使学生掌握网页设计与网站建设的技能和必要的网页设
计知识，提高学生的综合设计能力，培养出高质量的网页设计人才。
因此开发适应社会需求的网页设计系列教材，已成为信息时代高职高专计算机类课程教学改革的当务
之急。
　　为了更好地促进高职高专院校计算机类课程的教学改革，高职高专计算机类课程改革规划教材编
委会组织多所大学、高职高专院校从事计算机教研、教学第一线的专家和骨干教师，在认真分析和探
讨教育部对高职高专各专业学生的培养目标、国家计算机等级考试和职业技能鉴定要求的基础上策划
了“高职高专计算机类课程改革规划教材”。
同时，编委会向中国教育技术协会申报了“国家社会科学基金‘十一五’规划（教育学科）国家级课
题‘信息技术环境下多元学与教方式有效融人日常教学的研究”’的子课题“高职高专计算机类课程
改革的研究”，目前课题研究正在进行中。
　　本教材采用“知识导读→技能实训→知识点详解→学材小结（理论知识+实训任务）→拓展练习
”递进式教学模式，螺旋式地交替完成提升技能水平、拓展知识面，再通过各个模块之间的功能关联
形成单项职业能力。
这一点需要通过课程标准的目标定位、功能分解和细化设计过程完成。
　　本教材由王春红、王瑾瑜担任主编。
参加编写的教师及分工为：王瑾瑜（呼和浩特职业学院）编写模块一、模块二和模块三，吴和群（呼
和浩特职业学院）编写模块四、模块八，王春红（内蒙古财经学院）编写模块五、模块六，色登丹巴
（内蒙古民族高等专科学校）编写模块七、模块九，郭喜聪（内蒙古师范大学）编写模块十、模块十
一。
顾艳林（内蒙古财经学院）担任本教材主审，审阅全稿并对教材内容提出了修改意见和合理化建议。
　　在本系列教材的策划、组织、编写和出版过程中，编委会得到中国教育技术协会学术委员会委员
李龙教授的指导和帮助，并在百忙中为系列教材编写了序言。
本教材参考和引用了许多著作和网站内容，除非确因无法查证出处的以外，我们在参考文献中都进行
了列示。
在此，我们一并表示衷心的感谢。
　　由于编者水平有限，在内容整合、项目的衔接性方面难免存在缺陷或不当之处，敬请读者批评指
正，以便我们再版时进行修订补充，使本教材日臻完善。
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内容概要

本教材内容紧扣国家对高职高专培养高技能应用型人才的技能水平和知识结构要求，采用模块化教学
、目标任务驱动、案例操作步骤、知识点详解四层结构引导学生完成网页设计的每个环节。
同时，本教材采用学材小结、拓展练习等两种方式对每个模块的理论知识和实践技能进行强化练习，
可使学生达到深化理解、熟练操作的目的。

本教材内容分十一个模块：初识网页与网页设计软件，网页的基本操作与站点管理，HTML基础，插
入网页元素及超链接，使用表格及布局表格，使用层、时间轴和框架，使用CSS样式和插入行为，使
用表单，使用模板和库，连接数据库创建动态网页，网站规划、建设、发布与维护。
每个模块结合实用性很强的综合设计案例，读者可在书中制作流程的指导下逐步完成各案例的制作，
从而能独立完成网页与网站的设计制作。

本教材适合于高职高专、成人高校本专科和中职中专计算机专业网页设计与规划的教学，教师也可根
据自己的授课特点，灵活调整各实训的顺序，也可以作为网页设计初学者以及想提高实践操作能力的
其他各类人士的良师和助手。
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书籍目录

前言
模块一　初识网页与网页设计软件
任务一　认识基本的网页
子任务1　网页的相关概念
子任务2　网页的基本元素
任务二　认识网站设计的基础知识
子任务1　网站设计的基本原则
子任务2　网页的布局
子任务3　网站的配色
任务三　了解网页制作的基本流程
子任务1　网页制作流程
子任务2　网站制作流程
　任务四　认识Dreamweaver CS3
子任务1　Dreamweaver CS3新功能
子任务2　Dreamweaver CS3的工作
界面
学材小结
理论知识
实训任务
模块二 网页的基本操作与站点管理
任务一　网页文件的基本操作
子任务　新建、编辑、保存、关闭与打开网页
　任务二　使用可视化向导
子任务1　使用“标尺”和“网格”
子任务2　使用“跟踪图像”
　任务三　规划和创建站点
子任务1　站点规划
子任务2　创建站点
　任务四　管理站点
子任务1　站点的打开、编辑、复制、删除、导入与导出
子任务2　使用站点地图
学材小结
理论知识
实训任务
模块三　HTML基础
任务一　认识HTML
子任务1　HTML简介
子任务2　HTML制作简单网页
　任务二　HTML文档的基本结构
子任务1　HTML语法
子任务2　HTML文档的基本结构
　任务三　HTML常用标记及属性介绍
子任务1 页面设计与文字设计的HTML标记
子任务2　图片的插入
子任务3　列表的插入
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子任务4　表格
子任务5　超级链接
子任务6　网页中多媒体的应用
学材小结
理论知识
实训任务
模块四　插入网页元素及超链接
　任务一　设置页面的相关属性
　任务二　创建基本文本网页
子任务1　编辑文本格式
子任务2　编辑段落格式
　⋯⋯
模块五　使用表格及布局表格
模块六　使用层、时间轴和框架
模块七　使用CSS样式和插入行为
模块八　使用表单
模块九　使用模板和库
模块十　连接数据库创建动态网页
模块十一　网站规划、建设、发布与维护
参考文献
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章节摘录

　　模块一　初识网页与网页设计软件　　任务一　认识基本的网页　　子任务1　网页的相关概念
　　网页实际是一个文件，它存放在世界某个角落的某一台计算机中，而这台计算机必须是与互联网
相连的。
网页经由网址（URL）来识别与存取，在浏览器输入网址后，经过一段复杂而又快速的程序，网页文
件会被传送到用户的计算机，然后再通过浏览器解释网页的内容，再展示到用户的眼前。
　　网页是构成网站的基本元素，是承载各种网站应用的平台。
通俗地说，任何一个网站都是由或多或少的网页组成的。
以下是基本概念介绍。
　　1．浏览器（Browser）　　浏览器是安装在计算机上的一种软件，通过它可以方便地看到Internet
上提供的各种信息和服务资源，常用的浏览器有两种，Intemet Explorer（简称IE）和腾讯。
　　2．超链接（Hyperlink）　　超链接是www上的一种链接技巧，通过单击某个图标或某段文字，
就可以自动连接相对应的文件，从一个网页跳转到另一个网页。
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