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内容概要

本书是作者结合多年教学实践经验，并根据数据结构课程知识丰富、内容抽象等特点，编写而成的一
本具有较强实际应用价值的高职示范专业规划教材。
全书共分9章，分别介绍数据结构相关基本概念、线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树、图等
基本数据结构以及典型的查找、排序方法的应用。
　　本书知识叙述简明扼要、通俗易懂，内容安排由浅人深、循序渐进，同时注意突出重点、分散难
点。
每章都附有小结、习题，便于教师教学和学生课后复习。
　　本书可作为计算机类专业或信息类相关专业的本科或专科教材，也可供从事计算机工程与应用工
作的科技工作者参考。
　　为方便教学，本书配备电子课件等教学资源。
凡选用本书作为教材的教师均可登录机械工业出版社教材服务网www．cmpedu．com免费下载。
如有问题请致信cmpSaozhi@sina．com，或致电010-88379375联系营销人员。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　学习目标：　　1）理解数据结构的基本概念。
　　2）了解算法的五个基本特性。
　　3）掌握类C语言的基本语法结构。
　　4）掌握计算算法时间复杂度的方法。
　　计算机科学是一门研究数据表示和数据处理的科学。
数据是计算机化的信息，是计算机可以直接处理的最基本、最重要的对象。
无论是进行科学计算、数据处理、过程控制，还是对文件进行存储和检索等操作，实际上都是对数据
进行加工处理的过程。
因此，要设计出一个结构好、效率高的程序，必须研究数据的特性、数据间的相互关系及其对应的存
储表示，并利用这些特性和关系设计出相应的算法和程序。
　　　　1.1　数据结构概述　　众所周知，计算机程序的作用是对信息（数据）进行加工处理。
在大多数情况下，这些信息之间往往具有重要的结构关系，这就是数据结构所要研究的内容。
　　在计算机发展的初期，人们使用计算机的目的主要是处理数值计算问题。
当使用计算机来解决一个具体问题时，一般需要经过下列几个步骤：首先要从该具体问题中抽象出一
个适当的数学模型，然后设计或选择一个解此数学模型的算法，最后编出程序进行测试，直至得到最
终的解答。
由于当时所涉及的运算对象是简单的整型、实型或布尔型数据，所以程序设计者的主要精力集中在程
序设计的技巧上，而无须考虑数据结构。
　　⋯⋯
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