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前言

　　“数据结构”是计算机相关专业的一门核心课程，由于该课程理论性较强，很多人学习起来感觉
比较抽象，在学习时感觉掌握了相关知识，但是放开书本便又没有什么印象。
其实，数据结构课程的实践性是很强的，不只是要掌握理论上的方法，还必须将这些方法应用到程序
设计的实践中去。
有鉴于此，作者编写了本书。
本书没有侧重介绍各种数据结构的原理，而是重点介绍各种数据结构的实现方法，并给出了相应的实
现程序代码。
　　本书所有程序都是在Dev-C++开发环境中编写而成的，本书附录中简单介绍了该开发环境的使用
方法。
本书内容全书分两篇共9章，第1—5章介绍常用算法和数据结构的相应代码，第6—8章介绍使用数据结
构和算法解决一些经典问题的程序，第9章介绍信息学奥赛部分试题的解题代码。
　　各章内容如下：　　第1章介绍一些基础算法的使用，如递推算法、枚举（穷举）算法、递归算
法、分治算法、贪婪算法、试探算法、模拟算法等的算法思路，并用相应的实例代码演示这些算法的
具体实现方法。
　　第2章介绍简单数据结构的实现，主要有线性表、队列、栈这三种简单数据结构的相关操作代码
和实例。
　　第3章介绍复杂数据结构的实现，主要有二叉树和图这两种数据结构的相关操作代码，并介绍赫
夫曼树、图的最小生成树、最短路径等相关代码。
　　第4章介绍常见的排序算法，包括冒泡排序法、快速排序法、简单选择排序法、堆排序法、直接
插入排序法、希尔排序法、合并排序法等常见排序方法的原理及实现代码。
　　第5章介绍常见查找算法，包括顺序查找、折半查找、二叉排序树、索引查找、散列表等内容。
　　第6章介绍通过数据结构解决常见数学问题的内容，包括计算完数、亲密数、水仙花数，计算素
数、哥德巴赫猜想，计算阶乘，求兀的近似值，方程求解，矩阵运算，一元多项式运算等内容。
　　第7章介绍解决经典数据结构问题的内容，包括约瑟夫环、大整数四则运算、进制转换、括号匹
配、中序式转后序式、停车场管理、迷宫求解、LzW压缩的实现等内容。
　　第8章介绍解决经典算法问题的内容，包括百钱买百鸡、五家共井、鸡兔同笼、猴子吃桃、舍罕
王的赏赐、魔术方阵、汉诺塔、背包问题、马踏棋盘、八皇后等经典算法问题的求解代码，最后还介
绍了一些趣味游戏的代码。
　　第9章介绍信息学奥赛部分试题的解题过程及对应的参考程序。
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内容概要

本书系统介绍了算法的理论基础及应用实例。
全书分为两篇，第一篇用5章介绍算法和数据结构的基础知识，包括基础算法思想、简单数据结构、
复杂数据结构、排序和查找算法等内容；第二篇用4章介绍用数据结构解决实际问题的相关程序，包
括解决数学问题、数据结构问题、算法经典问题等内容，最后一章介绍信息学奥赛部分试题的程序。
    本书实例丰富、实用性强、结构清晰、讲解详尽。
可作为大中专院校学生学习数据结构时做课程设计的参考书，还可作为参加信息学奥赛选手的参考书
。
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书籍目录
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法     1.2　算法的作用     1.3　递推算法思想     1.4　枚举算法思想     1.5　递归算法思想     1.6　分治算法
思想     1.7　贪婪算法思想     1.8　试探法算法思想     1.9　模拟算法     1.10　算法的评价   第2章　简单数
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复杂数据结构     3.1　层次关系结构：树     3.2　网状关系：图   第4章　常用算法—排序     4.1　排序概
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的基本概念     5.2　简单查找     5.3　二叉排序树     5.4　索引查找     5.5　散列表 第二篇　用数据结构解
决实际问题  第6章　数学问题     6.1　有趣的整数     6.2　素数     6.3　阶乘     6.4　求p的近似值     6.5　方
程求解     6.6　矩阵的运算     6.7　一元多项式的运算   第7章　数据结构问题     7.1　约瑟夫环     7.2　大
整数四则运算     7.3　进制转换     7.4　括号匹配     7.5　中序表达式转后序表达式     7.6　停车场管理    
7.7　迷宫求解     7.8　LZW压缩的实现   第8章　算法经典问题   第9章　信息学奥赛试题精解 附录
　Dev-C++开发环境的使用
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编辑推荐

　　19.5小时多媒体视频讲解　　通俗易懂：从日常生活中的例子入手，引领读者理解算法和数据结
构　　实例丰富：全书提供了120余个实例阐述常见的算法思想　　实例典型：书中实例都是算法的经
典题目，对于算法学习有很大的启发作用　　C语言实现：书中实例都是用C语言编写，便于大多数读
者学习和阅读　　视频教学：配有19.5小时多媒体视频进行讲解，学习效果好　　《零基础学算法》
涵盖内容　　基础算法思想：递推算法、枚举算法、递归算法、分治算法、贪婪算法、试探法算法、
模拟算法　　算法的评价　　简单数据结构：线性表、队列、栈　　复杂数据结构：树、图　　常用
算法之排序：冒泡法、快速排序法、简单选择法、堆排序法、直接插入法、希尔法、合并法　　排序
算法的选择　　常用算法之查找：简单查找、二叉排序树、索引、散列表　　数学问题：有趣的整数
、素数、阶乘、求π的近似值、方程求解、矩阵运算、一元多项式的运算　　数据结构问题：约瑟夫
环、大整数四则运算、进制转换、括号匹配、中序式转后序式、停车场管理、迷宫求解、LZW压缩的
实现　　算法经典问题：不定方程、推算、魔术方阵、智力趣题、趣味游戏　　信息学奥赛试题
：NOIP普及组试题、NOIP提高组试题　　Dev-C++开发环境的使用　　光盘内容　　书中涉及的程
序源代码　　《零基础学算法》多媒体教学视频　　《零基础学算法》教学PPT　　赠送的编程电子
图书　　《零基础学算法》读者对象　　算法入门人员　　程序设计初学者　　大中院校的学生和老
师　　信息学竞赛选手　　算法爱好者　　丛书特点：　　配有多媒体教学视频进行讲解，学习起来
直观　　门槛低，没有任何基础的读者都能轻松掌握　　丛书作者均为有多年编程经验的一线程序员
　　对每个概念都清楚讲解，入门读者容易掌握　　每《零基础学算法》都提供了大量典型实例帮助
读者理解　　提供典型案例帮助读者提高应用开发水平　　书中的源代码都提供了详细的注释，阅读
起来无障碍　　光盘提供书中的源代码、教学视频及超值学习资料　　励志照亮人生，编程改变命运
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