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前言

　　Photoshop是目前世界上公认的权威性的图形图像处理软件，其最新的版本为Adobe Photoshop CS4
中文版。
该软件功能完善，性能稳定，使用方便，是平面广告设计、室内装潢、数码相片处理等领域不可或缺
的工具。
近年来，随着个人电脑的普及，使用Photoshop软件的个人用户也日益增多。
　　本书与上一版相比，增加了许多实用性很强的实例。
此外，为了便于大家学习，这次改版除了保留原有的电子课件外，还在光盘中添加了部分实例的多媒
体视频文件。
　　本书属于实例教程类图书，全书共10章，各章的主要内容如下：　　第1章Photoshop CS4.基础知
识，主要介绍了Photoshop CS4中文版的界面构成、图像处理的相关知识，以及新增功能等；第2章  图
像选区的选取与编辑，主要讲解了多种创建和编辑选区的方法：第3章Photoshop CS4工具与绘图，讲
解了多种绘图工具的用途和使用技巧；第4章  图层的使用，讲解了图层混合模式、图层蒙版、图层样
式的使用技巧：第5章通道与蒙版的使用，讲解了利用通道与蒙版的相关知识制作各种特效的方法；
第6章图像色彩和色调调整，讲解了利用Photoshop CS4中的相关命令对图像进行色彩和色调调整及修
复的方法；第7章路径和矢量图形的使用，讲解了利用路径工具绘制和编辑路径，并对绘制的路径进
行描边和填充的方法；第8章滤镜的使用，讲解了滤镜的基础知识、滤镜的使用方法及滤镜的效果；
第9章Photoshop自动化处理，讲解了利用Photoshop自动化处理的相关命令来提高工作效率的方法；
第10章  综合实例，主要介绍如何综合利用Photoshop CS4的功能和技巧制作出精彩的作品。
　　本书是&ldquo;设计软件教师协会&rdquo;推出的系列教材之一。
本书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性。
书中全部实例都是由多所院校（中央美术学院、北京师范大学、清华大学美术学院、北京电影学院、
中国传媒大学、天津美术学院、天津师范大学艺术学院、首都师范大学、山东理工大学艺术学院、河
北职业艺术学院）具有丰富教学经验的教师和一线优秀设计人员从长期教学和实际工作中总结出来的
。
参与本书编写的人员有张凡、李岭、郭开鹤、谭奇、冯贞、顾伟、李松、程大鹏、关金国、许文开、
宋毅、李波、宋兆锦、郑志宇、刘翔、于元青、孙立中、肖立邦、韩立凡、王浩、张锦、曲付、李羿
丹、田富源。
　　本书既可作为大专院校相关专业师生或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学用书
和参考用书。
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内容概要

Photoshop CS4中文版是Adobe公司推出的完全适合Windows
9x/2000/XP平台的图像处理软件。
该软件具有界面友好、易学易用、图像处理功能强大等优点，深受广大用户的青睐。

 本书属于实例教程类图书，全书共分l0章，包括Photoshop
CS4基础知识、图像选区的选取与编辑、Photoshop
CS4工具与绘图、图层的使用、通道与蒙版的使用、图像色彩和色调调整、路径和矢量图形的使用、
滤镜的使用、Photoshop自动化处理等内容。

本书内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性。
既可作为大专院校相关专业或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学和参考用书。
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前言
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章节摘录

　　2.矢量图形　　矢量图形是由数学公式中所定义的直线和曲线组成的。
数学公式是根据图像的几何特性来描绘图像的。
例如，用半径这样的数学参数来准确定义一个圆，或者用长宽值来准确定义一个矩形。
　　相对于位图图像而言，矢量图形的优势在于不会随着显示比例等因素的改变而降低图像的品质。
如图1&mdash;2所示，左图是按正常比例显示的一幅矢量图，右图为将该矢量图放大3倍后的效果。
此时，可以清楚地看到放大后的图片依然很精细，并没有因为显示比例的改变而变得粗糙。
　　1.1.2分辨率　　分辨率是和图像相关的一个重要概念，它是指在单位长度内含有点（即像素）的
多少。
分辨率的种类有很多，其含义也各不相同。
正确理解分辨率在各种情况下的具体含义，是至关重要的一步。
下面对几种常用分辨率做一个大体介绍。
　　1.图像分辨率　　图像分辨率是指图像中存储的信息量。
这种分辨率有多种衡量方法，典型的是以每英寸的像素数（dpi）来衡量。
图像分辨率和图像尺寸的值一起决定文件的大小及输出质量，该值越大，图形文件所占用的磁盘空间
也就越大。
图像分辨率以比例关系影响着文件的大小，即文件大小与其图像分辨率的平方成正比。
如果保持图像尺寸不变，将图像分辨率提高l倍，则其文件容量会增大为原来的4倍。
　　2.扫描分辨率　　扫描分辨率是指扫描一幅图像之前所设定的分辨率，它将影响所生成图像文件
的质量和使用性能，决定图像将以何种方式显示或打印。
如果扫描图像用于640&times;480像素的屏幕显示，则扫描分辨率不必大于一般显示器屏幕的设备分辨
率，即一般不超过120dpi。
　　&hellip;&hellip;
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编辑推荐

　　《电脑艺术设计系列教材：Photoshop CS4中文版实用教程（第4版）（附光盘1张）》光盘内容包
括书中范例、电子教案和部分高清晰度教学视频文件。
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