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前言

　　房地产市场战火纷飞，如火如荼，而随之火爆的装饰与设计行业也在残酷的竞争中不断地提高与
改变。
效果图，作为设计人员与客户沟通的桥梁，总是能够直观且清晰地将设计师的意图准确地表达出来。
因此，效果图设计也成为了室内设计不可或缺的重要技能。
　作为制作效果图最为权威的三维软件，3dsMax也进行了新一轮的革新。
从最早的默认渲染，到后来的LightScape渲染，再到如今的VRay，在这场看不见硝烟的战争当中
，VRay终于凭借快速的渲染速度与良好的光影表现赢得了用户的认可，并且越来越多地影响了一批批
已经从事和准备从事室内设计的人员，而众多制作室内效果图的公司及工作室也在以3dsMax和VRay为
武器进行着比拼，这样只有掌握了最核心的知识才能制胜。
　而本书就是本着力图用最实用的技术和最精练的技法，让用户能够在庞大的三维软件系统当中拾取
到最适合制作效果图的知识，并且进行熟练操作，制作出满意的效果图。
　本书有哪些内容　本书共11章，内容介绍如下：　·第1～5章是3dsMax及VRay的核心知识：3dsMax
的强大功能是众所周知的，几乎涵盖了所有的电脑图像表现领域，甚至在影视动画中也占据着一席之
地。
在多达成百上千的命令、参数功能当中该如何有选择地学习，哪些功能能做什么恐怕不是每个人都能
够心知肚明，更何况是初次接触软件的用户。
第1-5章通过作者的多年从业经验，将最为常用和最为实用的关于3dsMax以及VRay渲染器的知识提炼
出来，让迷茫的读者能够在第一时间抓住最核心的知识加以学习，并赢得更多时间加以练习。
　·第6～11章是学以致用地将知识应用于各个不同空间：这几章的内容或许对很多人来说显得非常单
一，都是千篇一律地依据步骤地制作而已。
其实不然，在选择案例的时候，作者是极其用心地选择了不同的极具代表性的空间，并且在制作的同
时，尽量地选择了不同的表现手法，比如客厅的敞亮、卧室的私密、书房的静谧，这些都是在技法之
外需要读者用心体会的。
　希望本书的案例能够为读者带来更多除了技法之外的，对效果图表现的重新认识，并且希望读者能
够在制作的时候融入自己的思想，制作出属于自己的特有的效果表现。
　本书特色介绍　本书的特点在读者翻开书本的正文第一页便能充分领略。
本书的制作理念是将核心知识展现在读者面前之外，还摒弃了传统的一句话配一张图的叙述手法。
　在实际的运用当中，用户最大的感受就是软件命令间的紧密衔接性，每一个命令之后就会引出一个
或者一系列崭新的命令和面板。
如果要对每个参数都细嚼慢咽地去熟悉，那么毫无疑问，一定会消耗非常多的时间，也会中断正在进
行的制作步骤。
因此本书采用了以图为主，叙述为辅的表现形式，将对参数的讲解穿插在前后两个命令面板之间，这
样阅读起来连贯、清晰，能够最大限度地保留软件特性的同时，将各个参数的意义展现在读者面前。
　怎样阅读本书　本书特点明确，在阅读本书的时候也非常简单直观。
第1～5章是以基础知识为主，在学习的过程中，最好的方式就是打开电脑软件，依据书中的讲解一步
一步地展开命令面板，熟悉各个参数的位置，因为在基础知识部分是配有相关的截图的，这样对于学
习和熟悉软件会非常的快速和深刻。
　在学习第6～11章的时候可以打开本书附赠的光盘文件，尝试先依次单击每个对象看看里面的具体参
数设置，如果遇到有和自己预想不相同的参数设置的时候，再配合书中的讲解加以确认，这样水平会
提高不少。
　·第1～5章这部分主要是以软件界面为主，读者主要学习的就是能够迅速准确地找到需要的命令参
数，以及各个参数的使用领域。
这部分主要讲解理论知识。
　·第6～11章在第1～5章的讲解过程当中，会搭配一些简单小案例加深对软件的熟悉，这部分就是将
前面的各个零碎的小案例综合起来运用。
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由于一个效果图的制作其实是一系列的流程，是由许多小元素组成的，所以它们既是独立的小个体，
结合起来又是一个完整的大整体。
假如其中一个环节出错就会影响最后的效果，不过还是能够通过调整局部的小个体来完成修改，不会
导致牵一发而动全身的后果。
　本书在各章中都穿插了“注意”体例，该体例主要是针对容易混淆和出错的参数、步骤、概念作相
应的提示与区分，是本书中重要的部分。
　本书适合的读者对象　本书适用于下列读者使用。
　·VRay渲染器初学者：VRay渲染器虽然属于3dsMax的插件，但是渲染器的设置和调试是完全独立
存在的。
因此，需要学习VRay渲染器的初学者同样是适合阅读本书的。
　·效果图制作初学者：毫无疑问，本书的重点就是针对效果图制作的，因此效果图制作的初学者一
定是本书的重点读者群体。
　·相关从业人员：本书包含丰富的实际、成熟的案例，也是从业者值得参考的一手资料。
　·相关专业老师和学生：老师和学生都能基于本书将学习的理论知识应用于实战当中，本书中附赠
的案例素材就是最好的参考资料。
　本书的创作团队　本书的制作团队具有多部相关软件图书的写作经验。
而书中的案例也是效果图制作工作室中挑选出来的优秀作品。
本书编者具有扎实的讲解经验，书中有精挑细选的优秀案例，让本书的含金量得以进一步地提高。
　由于作者水平有限，书中疏漏和不足之处在所难免，恳请广大读者及专家不吝赐教。
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内容概要

　　本书全面讲解3ds Max／VRay基础知识和效果图制作。
　　本书共包括11章内容，各章主要内容介绍如下。
第1—5章讲述3ds Max／VRay最核心的基础知识，并辅以小案例来讲解这些知识。
第6—11章介绍案例制作，对各个空间的效果图制作进行详细介绍。
　　本书适用于3ds Max／VRay初中级用户，也可以作为各大中专院校或相关社会培训班用作相关课
程的学习用书。
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编辑推荐

　　《3ds Max/VRay核心基础知识与效果图表现技法》是作者多年学习从业经验的总结和提炼提炼出
最常用和最实用的核心知识，让您在第一时间内掌握选择了不同极具代表性的空间及不同的表现手法
光盘中赠送案例视频讲解
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