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前言

　　三维动画设计作为人类创意与科技相结合的内容，已经开始成为21世纪知识经济的核心产业。
为了培养更多的符合社会需求的实用型人才，根据实际教学的需要，我们组织编写了这本《三维动画
基础设计》教材.顾名思义，这套教材的特点是突出实践应用技术，面向实际应用，注重实战演练为并
与国外先进的设计理念和技术相结合。
通过学习本书学生能够深刻理解技术应用领域的整个工作流程和分工，具备参与实际设计和开发的能
力。
　　本书以三维设计理念为基础，运用3dsmaX9.0进行粒子系统与空间扭曲动画、室内效果图的动画设
置等。
面向动漫行业实际应用，以完全实例的方式阐述了3dsmax9.0的各项功能在动画设计领域中的具体应用
，同时介绍了相关领域的设计常识。
使学生动画设计理论、软件操作及设计技巧得到很大的提高，具有很强的实用性和可操作性。
本书共分8章，基本涵盖了动画设计的常见方法，练习题针对每章的学习目标和重点精心设计，帮助
学生更好的理解和掌握所学知识。
全书还精心组织了实际的典型案例，具有较高的学习、参考和借鉴价值。
以培养学生设计素质、创造性思维并以对原理的理解和基本表现技能训练为基本着眼点，便于读者快
速地，有针对性地学习，主要定位于学习与工作相互联系的复合性人才。
　　作者把在动漫领域中积累了十几年的实践经验及潜心钻研的各种软件之间的使用技巧均应用于教
学中。
在案例操作过程中，使读者不仅在具体步骤上得到提高，还在设计理念上有很大的创新。
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内容概要

本书用3ds max 9.0软件讲解三维动画设计基础，配有三维建模理论及三维动画的应用实例，在讲解各
种三维基础和动画设计的同时，带领读者边学边练、学练结合，在实践中逐步掌握绘图和设计方法，
提高读者对三维动画活学活用的能力。
　　本书主要介绍了3ds max 9.0、建模的初步及编辑、摄像机与灯光的创建、材质与贴图、动画的制
作等。
同时还讲解了各种案例，通过建模学习制作三维模型，将三维建模和动画设计综合应用，通过大量的
动画设计实例介绍关键帧、轨迹动画、粒子系统、路径约束等操作技法。
为了便于教学在本书的配套光盘中为教师教学提供案例实验、电子题库、教学大纲、教学计划、教学
课件、实验指导、学生作品、三维动画案例等资源服务。
　　本书不仅可作为高等学校计算机专业学生的学习教材，也可作为计算机技术培训教材。
主要定位于学习与工作相互联系的复合性人才。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画设计基础>>

书籍目录

出版说明 前言 第1章 三维动画设计基础 　1.1 三维动画设计概述 　　1.1.1 三维动画简介 　　1.1.2 三维
动画应用分类 　1.2 赏析三维动画作品 　　1.2.1 运行并欣赏三维动画作品 　　1.2.2 运行场景文件及播
放动画 　1.3 认识3ds max 9.0 　　1.3.1 3ds max 9.0基本操作界面 　　1.3.2 菜单栏 　　1.3.3 主工具栏 　
　1.3.4 视图控制区 　　1.3.5 如何启动和退出3ds max 9.0 　　1.3.6 新建文件与重置文件 　　1.3.7 打开
文件与保存文件 　　1.3.8 合并文件 　　1.3.9 导入文件与导出文件 　1.4 任务的归纳与提高 　1.5 习题
与案例实训 第2章 二维转换三维及编辑图形 　2.1 二维转换三维 　　2.1.1 二维图形面板介绍 　　2.1.2 
样条线 　2.2 编辑图形 　　2.2.1 挤出命令 　　2.2.2 倒角命令 　　2.2.3 车削命令 　2.3 放样物体 　
　2.3.1 “放样”复合物体 　　2.3.2 多截面放样 　2.4 编辑放样物体 　2.5 布尔 　2.6 二维图形与几何体
建模实例制作 　　2.6.1 实例操作1：制作相框 　　2.6.2 实例操作2：制作水杯 　2.7 任务的归纳与提高 
　2.8 习题与案例实训 第3章 摄像机与灯光 　3.1 摄像机及其特效 　　3.1.1 摄像机的种类 　　3.1.2 目标
摄像机 　　3.1.3 自由摄像机 　　3.1.4 摄影机常用参数设置 　　3.1.5 摄像机视图工具 　　3.1.6 创建摄
像机 　3.2 标准灯光的类型 　3.3 标准灯光的共同参数 　3.4 摄像机及灯光实例制作 　　3.4.1 设置摄像
机 　　3.4.2 餐厅取景和布光 　3.5 任务的归纳与提高 　3.6 习题与案例实训 第4章 材质与贴图 第5章 关
键帧和轨迹视图设计动画第6章 粒子系统动画 第7章 动画约束第8章 综合实例附录参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<三维动画设计基础>>

章节摘录

　　3.三维动画制作三维动画从简单的几何体模型到复杂的人物模型，单个的模型展示到复杂的场景
，如道路、桥梁、隧道、市政、小区等线型工程和场地工程的景观设计，表现得淋漓尽致。
4.园林景观领域园林景观动画涉及景区宣传、旅游景点开发、地形地貌表现，国家公园、森林公园、
自然文化遗产保护、历史文化遗产记录，园区景观规划、场馆绿化、小区绿化、楼盘景观等动画表现
制作。
　　园林景观3D动画是将园林规划建设方案，用3D动画表现的一种方案演示方式。
其效果真实、立体、生动，是传统效果图所无法比拟的。
园林景观动画将传统的规划方案，从纸上或沙盘上演变到了电脑中，真实还原了一个虚拟的园林景观
。
目前，动画在三维技术制作大量植物模型方面有了一定的技术突破，用3D软件制作出的植物更加真实
生动，优玛动画在植物种类上也积累了大量的数据资料，使得园林景观植物动画如虎添翼。
　　5.产品演示　　产品动画涉及：工业产品如汽车动画、飞机动画、轮船动画、火车动画、舰艇动
画、飞船动画；电子产品如手机动画、医疗器械动画、监测仪器仪表动画、治安防盜设备动画；机械
产品动画如机械零部件动画、油田开采设备动画、钻井设备动画、发动机动画；产品生产过程动画如
产品生产流程、生产工艺等三维动画制作。
　　6.模拟动画　　模拟动画制作，通过动画模拟一切过程，如制作生产过程、交通安全演示动画（
模拟交通事故过程）、煤矿生产安全演示动画（模拟煤矿事故过程）、能源转换利用过程、水处理过
程、水利生产输送过程、电力生产输送过程、矿产金属冶炼过程、化学反应过程、植物生长过程、施
工过程等演示动画制作。
　　7.片头动画　　片头动画创意制作：宣传片片头动画、游戏片头动画、电视片头动画、电影片头
动画、节日片头动画、产品演示片头动画、广告片头动画等。
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