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前言

多媒体创作是计算机多媒体技术、图形图像制作专业的一门主要课程，是通过多媒体软件进行创作任
务的操作型课程。
在如今以多媒体、网络为主要信息获取方式的社会中，掌握多媒体创作技能对于从事各项工作都有着
重要的意义。
在众多多媒体创作工具软件中，最为经典、流行的就是本书中所介绍的Macromedia Authorware。
该软件自面市起至今，一直是创作多媒体作品的必备工具之一。
本书是作者依据长期从事Authorware软件教学工作的经验，以案例的学习和制作为线索，通过对需要
掌握的知识和技能合理分块介绍编写而成。
在案例的选用上，本书注意以应用为主，所挑选的均为具有鲜明特色、贴近实际工作情况的实例。
在内容布局上，为避免案例教学中容易出现重实践、轻理论的缺点，本书首先将多媒体创作的理论知
识融入案例之中，均衡安排各知识点的分布，然后再由案例的讲述引出相关的知识介绍，从而保证了
知识体系的完整性和全面性。
本书共分10章，内容包括Authorware 7.0概述、显示图标、基本语法和计算图标、多媒体、动画制作、
交互程序设计、导航控制和知识对象、判断分支结构和判断图标、控件和事件交互以及综合程序设计
。
各部分内容的安排有易有难，避免难点集中，有利于课堂教学的开展。
书中共引用了42个案例，全部来自作者的教学实践，针对性强。
每个案例分为“案例效果”、“案例解析”和“知识点”三个部分，其中，漂亮的“案例效果”起到
了引人入胜的目的；详细的“案例解析”中融入多媒体创作和Authorware使用方法的相关知识点，避
免教学过程过于枯燥，在实践中学习，实现快速入门，有利于激发学生的学习成就感；系统的“知识
点”既是对前面知识的总结，又是对知识结构的补充，保证了知识的完整性。
另外，每章后面提供了大量的习题，可供学生课后练习或是上机实训时使用。
本书由太原理工大学轻纺美院的桑莉君任主编，山西大学计算机学院的崔军、广州城建职业学院的梁
建华、苏州农业职业技术学院的李兴鹏、湖南铁道职业技术学院的翁健红担任副主编，参加编写的老
师还有太原师范学院的陈桂芳、太原理工大学轻纺美院的张晓、樊宁、崔晓红、常林梅、常春燕、肖
继海，山西省晋中学院的王秀华、赵丽以及北京农业职业学院的张利平、李荣梅。
出版一本好书是作者最大的心愿，但由于时间仓促，加之作者水平有限，书中难免存在错误和不足之
处，殷切希望广大读者批评指正。
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内容概要

本书以案例解析的方式循序渐进地介绍了Authorware多媒体制作软件的使用。
全书共10章，从基础入手，全面、系统地介绍了多媒体制作的方法、技术、流程和操作技巧。
书中共包括42个案例，全部来自作者的教学实践，针对性强。
在案例的解析中融人多媒体创作和Authorware的相关知识点，避免了枯燥的教学过程，激发学生的学
习成就感，从而实现快速人门、熟练掌握软件进行多媒体创作的教学目标，使得教师教学、学生自学
相得益彰。
另外，每章后面提供了大量的练习题，可供学生课后练习或上机实训使用。

　　本书内容全面系统，言简意赅，注重软件的实际应用，案例清晰，可操作性强。
本书既可作为高等院校计算机多媒体技术专业或图形图像制作专业交互设汁课程的教材，也可供需要
使用Authorware进行多媒体创作的教师或技术人员学习参考。
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章节摘录

插图：1.1 Authorware简介近几年，随着多媒体技术的普及与发展，越来越多的爱好者加入到这一行业
当中，各种多媒体软件也流行起来。
其中，由美国Macromedia公司（已被Adobe公司并购）推出的Author-ware，是一款非常优秀的用于交
互式多媒体制作的集成软件。
1.1.1 Authorware的特点Authorware使得不具有编程能力的用户也能够创作出一些高水平的多媒体作品
。
它具有易学易用、简洁高效、功能强大等特点，被广泛地应用于多媒体教学、游戏娱乐以及商业宣传
等领域，成为同类产品中的佼佼者。
1.基于流程线和设计图标的编程环境Authorware的工作环境中有一个专门的设计窗口，窗口中有一条贯
穿上下的直线，称为流程线，流程线上的图标称为设计图标。
用户通过在流程线上按照一定的规则将设计图标组合起来，然后对设计图标的属性加以适当的设置，
即可以实现多媒体的整合功能。
2.跨平台体系结构与强大的交互性Authorware在Windows和Macintosh平台上提供了几乎完全相同的工作
环境，可以非常方便地在两种平台上进行创作和移植。
Authorware提供了强大的人机交互功能，所谓交互是指由用户通过各种接口机制控制多媒体程序中事
件的执行顺序，其目的是让计算机与用户进行对话，其中每一方都能对另一方的指令做出反应，从而
使计算机程序可以在用户控制的情况下顺利运行。
3.超强的多媒体元素整合功能所谓多媒体元素是指构成多媒体作品的基本单元，通常包括文本、图形
、图像、声音、动画、数字电影和视频文件等。
Authorware本身并不具备处理多媒体元素的能力，但是它可以将这些元素有机地结合在一起。
4.标准的Windows应用程序接口Authorware自身拥有大量的系统变量和系统函数，这些已足以让用户制
作出具有专业水准的多媒体作品。
但是，作为一款优秀的多媒体创作工具，Authorware并不满足于此，它还提供了用于扩展已有功能的
标准程序接口——Windows应用程序接口。
这样，Authorware不仅可以最大限度地利用丰富的Windows资源，还可以与多种应用程序（包括其他
多媒体开发工具）
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编辑推荐

《Authorware多媒体创作教程》：全国高等职业教育示范专业规划教材·计算机专业
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