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内容概要

　　《IIIustrator CS4中文版实用教程》属于教程类图书，特点是将艺术灵感和计算机技术相结合。
全书共8章，内容包括IIIustrator CS4的基础知识，图形的绘制和编辑，图形的填充，画笔和符号，文本
和图表，透明度、外观属性、图形样式和效果，图层和蒙版的创建与编辑，综合实例。
　　《IIIustrator CS4中文版实用教程》配套光盘中包含了书中部分实例的高清晰度教学视频文件及电
子课件。
　　《IIIustrator CS4中文版实用教程》内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，富于启发性，既
可作为本专科院校相关专业或社会培训班的教材，也可作为平面设计爱好者的自学用书.
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书籍目录

前言第1章 IIIustrator CS4的基础知识 1.1 点阵图和矢量图 1.1.1 点阵图 1.1.2 矢量图 1.2 颜色模式 1.2.1 RGB
模式 1.2.2 CMYK模式 1.2.3 HSB模式 1.3 IIIustrator CS4的工作界面 1.3.1 工具箱 1.3.2 面板 1.4 习题 第2章 
图形的绘制和编辑 2.1 绘制线形 2.1.1 绘制直线段 2.1.2 绘制弧线 2.1.3 绘制螺旋线 2.2 绘制图形 2.2.1 绘制
矩形和圆角矩形 2.2.2 绘制圆和椭圆 2.2.3 绘制星形 2.2.4 绘制多边形 2.2.5 绘制光晕 2.3 绘制网格 2.3.1 绘
制矩形网格 2.3.2 绘制极坐标网格 2.4 徒手绘图与修饰 2.4.1 钢笔工具 2.4.2 铅笔工具 2.4.3 平滑工具 2.4.4 
路径橡皮擦工具 2.5 图形的变形 2.5.1 使用变换工具变换图形2.5.2 使用变形工具改变图形形状2.5.3 使用
其他工具编辑图形2.5.4 使用“封套变形”命令变形图形2.6 编辑路径2.6.1 平均锚点2.6.2 简化锚点2.6.3 
连接锚点2.6.4 分割路径2.6.5 偏移路径2.7 路径查找器2.7.1 “路径查找器”面板2.7.2 联集、减去顶层、
交集和差集2.7.3 分割、修边、合并和裁剪2.7.4 轮廓和减去后方对象2.8 描摹图稿2.9 实例讲解2.9.1 边线
设计12.9.2 边线设计22.9.3 制作重叠镂空的图形效果2.9.4 水滴效果2.9.5 钢笔工具的使用2.9.6 Apple标
志2.9.7 制作人物插画2.10 习题第3章 图形的填充3.1 对图形进行单色填充3.1.1 使用实时上色工具填充图
形3.1.2 使用实时上色选择工具选择实时上色组中的对象3.1.3 使用吸管工具吸取和填充图形颜色3.2 对
图形进行多色填充3.2.1 使用渐变工具填充图形3.2.2 使用网格工具填充图形3.3 使用“颜色”和“色板
”面板填充图形3.3.1 使用“颜色”面板填充图形3.3.2 使用“色板”面板填充图形3.4 创建和编辑图形
混合效果3.4.1 创建混合3.4.2 设置混合参数3.4.3 编辑混合图形3.4.4 扩展混合3.5 实例讲解3.5.1 制作杯
子3.5.2 立体文字效果3.5.3 制作放大镜3.5.4 制作无缝拼贴图案13.5.5 制作无缝拼贴图案23.5.6 卡通形象设
计3.6 习题第4章 画笔和符号4.1 使用画笔4.1.1 使用画笔绘制图形4.1.2 编辑画笔4.2 使用符号4.2.1 “符号
”面板4.2.2 符号系工具4.3 实例讲解4.3.1 制作印染花布图形4.3.2 海底世界4.4 习题第5章 文本和图表5.1 
文本的编辑5.1.1 创建文本的方式5.1.2 字符和段落格式5.1.3 编辑文本的其他操作5.2 图表5.2.1 图表的类
型5.2.2 创建图表5.2.3 编辑图表5.3 实例讲解5.3.1 制作折扇效果5.3.2 制作特殊纹理的艺术字效果5.3.3 制
作立体饼图5.3.4 制作自定义图表5.4 习题第6章 透明度、外观属性、图形样式和效果6.1 “透明度”面
板6.1.1 混合模式6.1.2 透明度6.2 “外观”面板6.2.1 使用“外观”面板6.2.2 编辑“外观”属性6.3 图形样
式6.3.1 为对象添加图形样式6.3.2 新建图形样式6.4 效果6.5 实例讲解6.5.1 半透明气泡6.5.2 扭曲练习6.5.3 
盘子中的鸡蛋效果6.5.4 苹果IPod6.6 习题第7章 图层和蒙版的创建与编辑7.1 认识“图层”面板7.2 图层
的创建与编辑7.2.1 创建新图层7.2.2 调整图层次序7.2.3 复制图层7.2.4 删除图层7.2.5 合并图层7.2.6 选择
图层及图层中的对象7.2.7 隐藏/显示图层7.2.8 更改“图层”面板的显示模式7.3 蒙版的创建与编辑7.3.1 
创建剪切蒙版7.3.2释放蒙版效果7.4 实例讲解7.4.1 彩色光盘7.4.2 玉镯7.4.3 制作逼真的世界名枪7.5 习题
第8章 综合实例8.1 汽车插画设计8.2 立体透明球形标志设计8.3 制作液体滴落效果8.4 杂志封面版式设
计8.5 习题
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编辑推荐

　　《Illustrator CS4中文版实用教程》随书光盘内容包括书中范例、电子教案和部分高清晰度教学视
频文件。
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