
第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2010中文版建筑设计�>>

图书基本信息

书名：<<AutoCAD 2010中文版建筑设计实例教程>>

13位ISBN编号：9787111300632

10位ISBN编号：7111300637

出版时间：2010-4

出版时间：机械工业出版社

作者：胡仁喜  等编著

页数：470

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2010中文版建筑设计�>>

内容概要

　　本书讲解用AutoCAD 2010中文版绘制各种建筑平面施工图和立体结构图的实例与技巧。
全书共19章，第1章介绍如何设置绘图环境；第2章介绍辅助绘图工具；第3章介绍二维图形命令；第4
章介绍二维图形的编辑；第5章快速绘图工具；第6章讲述文字和表格；第7章讲述尺寸标注；第8章讲
述建筑理论基础；第9章介绍如何绘制建筑总平面图；第10章介绍如何绘制建筑平面图；第11章介绍如
何绘制建筑立面图；第12章介绍如何绘制建筑剖面图；第13章介绍如何绘制建筑详图；第14章介绍如
何绘制别墅建筑施工图；第15章介绍三维图形基础知识；第16章介绍如何绘制小型建筑三维模型；
第17-19章介绍如何绘制大型建筑三维模型。
、各章之间紧密联系，前后呼应。
　　本书面向初、中级用户以及对建筑制图比较了解的技术人员编写，旨在帮助读者用较短的时间快
速熟练地掌握使用AutoCAD 2010中文版绘制各种各样建筑实例的应用技巧，并提高建筑绘图的设计质
量。
　　为了方便广大读者更加形象直观地学习此书，随书配赠多媒体光盘，包含全书实例操作过程作者
配音录屏AVI文件和实例源文件。
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章节摘录

　　绘图次序：指定图案填充的绘图顺序。
图案填充可以放在所有其他对象之后、所有其他对象之前、图案填充边界之后或图案填充边界之前.　
　5.继承特性　　此按钮的作用是继承特性，即选用图中已有的填充图案作为当前的填充图案。
　　6.孤岛　　孤岛显示样式：该选项组用于确定图案的填充方式。
用户可以从中选取所要的的填充方式。
默认的填充方式为“普通”。
用户也可以在右键快捷菜单中选择填充方式。
　　孤岛检测：确定是否检测孤岛。
　　7.边界保留　　指定是否将边界保留为对象，并确定应用于这些对象的对象类型是多段线还是面
域。
　　8.边界集　　此选项组用于定义边界集。
当点取“添加：拾取点”按钮以根据一指定点的方式确定填充区域时，有两种定义边界集的方式：一
种是将包围所指定点的最近的有效对象作为填充边界，即“当前视口”选项，该项是系统的默认方式
；另一种方式是用户自己选定一组对象来构造边界，即“现有集合”选项，选定对象通过其上面的“
新建”按钮实现，按下该按钮后，AucoCAD临时切换到作图屏幕，并提示行用户选取作为构造边界集
的对象。
此时若选取“现有集合”选项。
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