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前言

　　串口通信作为基础而灵活的一种通信方式，被广泛应用于计算机系统、自动化控制系统的数据通
信。
早期的串口通信程序多使用能够较好支持操作系统底层硬件操作的C、汇编等语言编程实现.开发难度
大，代码烦琐，学习提高困难。
微软公司开发的Visual C++集成开发环境为程序员提供了一种宽松式、集成化的开发工具，在Visual
C++环境中，程序员可以利用C++语言方便地实现具有代码短、运行快、可移植等特点的串口通信程
序。
但是，Visual C++功能复杂，编程方式多样，导致初学者往往对其产生畏难情绪。
　　为此，本书作者依据多年项目研发积累的实践经验，从串口通信理论和应用实践的角度，系统讲
解了在Visual C++中开发串口通信程序的理论基础和方法技巧，特别注重理论和实践相结合，既具有
面向基础理论学习，又具有面向实际项目开发的特点。
　　本书所有实例代码均由作者在Windows XP+SP2操作系统下，在Visual C++ 6.0集成开发环境中调试
通过。
读者只要掌握本书给出的编程思路，按照编程步骤进行操作，将顺利完成相关程序的编制与调试，从
而掌握利用Visual C++环境开发串口通信程序的核心技术。
　　本书特点　　本书主要特点如下：　　1.循序渐进，由浅入深　　本书编写遵循“先基础、后技
巧”的学习规律，在详细讲解串口通信相关理论、visual C++使用方法、MSComm控件串口编程
、Windows API串口编程以及TAPI 2.x串口编程等重要基础知识之后，在后续章节中结合具体项目，详
细给出了在Visual C++中利用MSComm控件串口编程、Windows API串口编程以及TAPI 2.x串口编程实
现串口通信功能的程序框架、实现流程以及特殊技巧。
　　2.技术全面，内容充实　本书在确保实用的前提下，详细讲解了在Windows环境下开发串口通信
程序的多方面知识。
无论是希望通过串口通信实现单机串口调试、双机互连、Modem设备控制、单片机控制、PLC控制、
射频卡控制、GPS模块控制、云台摄像头控制，还是想在智能报警系统或者语音自动应答系统中采用
串口通信方式的读者，都可从书中找到相关的实用知识。
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内容概要

　　本书介绍如何利用Visual C++集成开发环境进行串口通信程序开发。
书中精选来自工程实践的应用范例，主要涵盖串口通信的理论基础、Visual C++集成开发环境简介
、MSComm控件串口编程、Windows API串口编程、TAPI通信编程、串口实现双机互连、串口调试精
灵、串口控制Modem设备、串口控制单片机、串口控制PLC、串口控制射频卡、串口控制GPS模块、
串口控制云台摄像头、智能报警系统、语音自动应答系统以及USB转RS-232串口实例等。
　　本书通俗易懂，内容翔实，层次分明，注重知识的系统性、针对性和先进性，注重基础理论与工
程实践之间的相互联系。
书中实例的源代码均在随书光盘中提供，以方便读者学习和使用。
本书可作为具有一定Visual C++使用基础的读者开发串口通信程序的参考书，也可作为科研单位、高
等院校相关专业技术人员的参考书。
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章节摘录

　　2.操作方便，快速由于非接触通信，读写器在10cm范围内就可以对卡片操作，所以不必插拨卡，
非常方便用户使用。
非接触式卡使用时没有方向性，卡片可以任意方向掠过读卡器，即可完成操作，这大大提高了每次使
用的速度。
　　3.防冲突　　非接触式卡中有快速防冲突机制，能防止卡片之间出现数据干扰，因此，读写器可
以“同时”处理多张非接触式IC卡。
这提高了应用的并行性，无形中提高了系统工作速度。
　　4.可以适合于多种应用　　非接触式卡的存储结构特点使它一卡多用，能应用于不同的系统，用
户可根据不同的应用设定不同的密码和访问条件。
5.加密性能好非接触式卡的序列号是唯一的，制造厂家在产品出厂前已将此序列号固化，不可再更改
。
非接触式卡与读写器之间采用双向验证机制，即读写器验证IC卡的合法性，同时IC卡也验证读写器的
合法性。
非接触式卡在处理前要与读写器进行三次相互认证，而且在通信过程中所有的数据都加密。
此外，卡中各个扇区都有自己的操作密码和访问条件，具有以上无可比拟的优点，所以它很适宜应用
于电子钱包，公路自动收费系统和公共汽车自动售票系统等。
　　卡片的电气部分只由一个天线和ASIC组成，没有其他外部器件。
卡片的天线是只有几组绕线的线圈，很适于封装到ISO卡片中。
卡片的ASIC由一个高速（一般在106KB波特率）的接口、一个控制单元和一个定容量的EEPROM组成
。
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编辑推荐

　　《Visual C++串口通信技术详解》系统论述了VisuaI C++集成环境下串口控制程序的设计思想和调
试方法。
深刻诠释了串口通信的基本理论、基本方法与实用技巧。
并荟萃了单片机、PLC、GPS、射频卡及双机通信等实战项目。
将作者多年的工程实践经验以案例形式分享给读者。
　　涵盖内容：　　·串口通信协议标准RS－232C、RS一422／485、SPI、LJSB　　·MSC0mm控件串
口编程　　·Wi r132 TAPI串口通信编程　　·串口编程控制单片机　　·串口编程控制射频卡　　
·串口编程控制云台摄像头　　·串口编程控制语音自动应答系统　　·串口通信理论基础　　
·Wiridows API串口编程　　·串口编程控制Modem　　·串口编程控制PLC　　·串口编程控制GPS
模块　　·串口编程控制智能报警系统　　综合实例：　　·利用MSCornm控件实现串口通信接收　
　·利用Win32 TAPI函数实现电话语音功能　　·双机互连串口通信程序设计　　·PLC串口控制程
序设计　　·GPS模块串口控制程序设计　　·智能报警系统串口控制程序设计　　·基于Windows
API函数实现串口通信接收　　·串口调试精灵的设计与实现　　·Modem串口控制程序设计　　·
射频卡串口控制程序设计　　·云台摄像头串口控制程序设计　　·语音自动应答系统串口控制程序
设计。
　　一线开发人员联手打造、汇集串口通信解决方案的经典之作。
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