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前言

程序设计是这样一门艺术，它将问题求解方案描述成计算机可以执行的形式。
程序设计中很多工作都花费在寻找求解方案以及对其求精上。
通常，只有在真正编写程序求解一个问题的过程中才会对问题本身理解透彻。
本书适合于那些从未有过编程经验但愿意努力学习程序设计的初学者，它能帮助你理解使用C++语言
进行程序设计的基本原理并获得实践技巧。
我的目标是使你获得足够多的知识和经验，以便能使用最新最好的技术进行简单有用的编程工作。
达到这一目标需要多长时间呢？
作为大学一年级课程的一部分，你可以在一个学期内完成这本书的学习（假定你有另外四门中等难度
的课程）。
如果你是自学的话，不要期望能花费更少的时间完成学习（一般来说，每周15个小时，共14周是合适
的学时安排）。
三个月可能看起来是一段很长的时间，但要学习的内容很多，写第一个简单程序之前，就要花费一个
小时。
而且，所有学习过程都是渐进的：每一章都会介绍一些新的有用的概念，并通过从实际应用中获取的
例子来阐述这些概念。
随着学习进程的推进，你通过程序代码表达思想的能力——也就是让计算机按你的期望工作的能力，
会逐渐稳步地提高。
我从不会说：“先学习一个月的理论知识，然后看看你是否能使用这些理论吧。
”为什么要学习程序设计呢？
因为计算机文化是建立在软件之上的。
如果不理解软件，那么你将退化到只能相信“魔术”的境地，并且将被排除在很多最为有趣、最具经
济效益和社会效益的领域之外。
当谈论程序设计时，我所想到的是整个计算机程序家族，从带有GuI（图形用户界面）的个人计算机
程序，到工程计算和嵌入式系统控制程序（如数码相机、汽车和手机中的程序），以及文字处理程序
等，在很多日常应用和商业应用中都能看到这些程序。
程序设计与数学有些相似，如果认真去做的话，它会是一种非常有用的智力训练，可以锻炼我们的思
考能力。
然而，由于计算机能做出反馈，程序设计又不像大多数数学形式那么抽象，因而对更多人来说更容易
接受。
可以说，程序设计是一条能够打开你的眼界，将世界变得更美好的途径。
最后，程序设计非常有趣。
为什么学习c++这门程序设计语言呢？
学习程序设计不可能不借助一门程序设计语言，而c++直接支持现实世界中的软件所使用的那些关键
概念和技术。
c++是使用最为广泛的程序设计语言之一，其应用领域几乎没有局限。
从大洋深处到火星表面，到处都能发现c++程序的身影。
C++是由一个开放的国际标准组织全面考量、精心设计的。
在任何一种计算机平台上都能找到高质量的和免费的C++实现。
而且，你用c++所学到的程序设计思想，大多数都可直接用于其他程序设计语言，如c、c＃、Fonran以
及Java。
最后一个原因，我喜欢c++适合编写优美、高效的代码这一特点。
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内容概要

本书是经典程序设计思想与C++开发实践的完美结合，是C++之父回归校园后对C++编程原理和技巧
的全新阐述。
书中全面地介绍了程序设计基本原理，包括基本概念、设计和编程技术、语言特性以及标准库等，教
你学会如何编写具有输入、输出、计算以及简单图形显示等功能的程序。
此外，本书通过对C++思想和历史的讨论、对经典实例（如矩阵运算、文本处理、测试以及嵌入式系
统程序设计）的展示，以及对C语言的简单描述，为你呈现了一幅程序设计的全景图。

·C++初学者的权威指南。
无论你是从事软件开发还是其他领域的工作，本书将为你打开程序开发之门。

·中高级程序员的必备参考。
通过观察程序设计大师如何处理编程中的各种问题，使你获得新的领悟和指引。

·全面阐释C++基本概念和技术。
与传统的C++教材相比，本书对基本概念和技术的介绍更为深入，为你编写实用、正确、易维护和有
效的代码打下坚实的基础。

·强调现代C++编程风格。
本书从开篇就介绍现代C++程序设计技术，并揭示了大量关于如何使用C++标准库来简化程序设计的
原理，使你快速掌握实用编成技巧。

·配套教辅资源丰富。
本书网站（www.stroustrup.com/Programming）提供了丰富的辅助资料，包括实例源码、PPT、勘误等
。
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章节摘录

插图：第0章 致读者 本章汇集了多种信息，目的是使你对本书剩余部分的内容有初步了解。
你可以略过本章，直接阅读后面你感兴趣的部分。
对教师来说，可以立即发现很多有用的内容。
如果没有一个好的老师指导你学习本书，请不要试图阅读并理解本章的所有内容，只要阅读“本书结
构”一节和“讲授和学习本书的方法”一节的第一部分即可。
当你已经能自如编写和执行小程序时，可能需要回过头来重读本章。
0.1 本书结构本书由四个部分和若干个附录组成：·第一部分：基本知识，介绍了程序设计的基本概念
和技术，以及开始编写代码需要了解的一些C++语言和库的知识。
这部分包括类型系统、算术运算、控制结构、错误处理，以及函数和用户自定义类型的设计、实现和
使用等内容。
·第二部分：输入／输出，介绍了如何从键盘和文件获取数值和文本数据，以及如何生成相应的输出
到屏幕和文件。
然后介绍了如何以图形化方式表示数值数据、文本和几何图形，以及如何从图形用户界面（graphical
user interface，GUI）获取输入数据。
·第三部分：数据结构和算法，关注C++标准库中的容器和算法框架（标准模板库standard template
library．STL）。
展示了容器（如向量、列表和映射）是如何（用指针、数组、动态内存、异常和模板）实现的以及如
何使用它们。
还展示了标准库算法（如排序、查找和内积）如何设计及使用。
·第四部分：拓宽视野，通过对C++思想和历史的讨论，通过一些实例（如矩阵运算、文本处理、测
试以及嵌入式系统程序设计），以及通过C语言的一个简单描述，为我们呈现了程序设计的一个全景
。
·第五部分：附录，提供了一些不适合作为教学但很有用的内容，如c++语言和标准库的概要介绍，
以及集成开发环境（integrated development environment，IDE）和图形用户界面库（GUl库）的入门简
介等。
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媒体关注与评论

“这本书非常好，首先它以简单、易懂的方式阐述了C++原理和实践．而且强调养成良好的编程习惯
，注意编程细节，C++编程人员都应该人手一册，常读常新。
” “作为C++语言的发明人，作者站在专业程序员的角度讲述如何为现实世界中的计算问题设计有效
的解决方案。
尽管《C++程序设计原理与实践》采用的是C++语言，但其中涵盖的程序设计思想同样适用于其他语
言，而且这些颇具实践意义的编程思想还可以弥补高校程序设计课程偏重语法细节，忽视总体思想方
法和整体过程实现的问题，使读者充分认识到程序设计是一种解决问题的方法和能力，最终是对程序
设计语言的应用，这也是《C++程序设计原理与实践》的价值所在。
” “这本书是学习程序设计的最佳选择．无论是课堂学习还是自学，《C++程序设计原理与实践》独
具深度的思想、缜密的思路、开阔的视野及专业的讲解都会使你获益匪浅。
” “这本书与作者另一本享有盛誉的著作——《C++程序设计语言(特别版)》相辅相成⋯⋯”　　—
—Amazon评论
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