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前言

多核硬件这种新兴的产品也逐渐变得平常起来。
由于能量消耗，高热量，以及量子物理学的不可预测性，半个世纪以来主要的计算机芯片厂商热衷于
提升CPU时钟速度的活动基本停止了（套用爱因斯坦的话，CPU不会赌博——不能掷骰子）。
相反，厂商们采用多核架构，提供了更强的处理能力，而不是增加CPU的时钟速度。
虽然这是一个合乎理性的行动，但对于现有的应用软件，它们很大一部分不能从多出的那部分核心的
处理能力上获利。
由于多核CPU的时钟速度降低了，应用软件运行起来会变得更缓慢，这种情况称为多核困境。
一般来说，多核困境在各种编程语言范围内都有出现，如Java、C#、C++中等。
这就是为什么各大技术厂商都投人大量的研究引领下一代的编程环境。
但是对于那些已编写过的软件应该如何处理？
任何软件应用的现实情况是，要从多核受益，应用程序必须编写为多线程处理方式，或者放置在能让
它有效使用多线程的容器中。
虽然不存在“快捷”（随插随用）的解决办法，但在很多用例的情况下也有多个可用的开发工具和容
器对多核困境有所帮助。
然而，没有很多、很好的方法学来解决这一问题。
在本书中，Cory Isaacson勾勒出了一个系统的、逻辑的迁移到多核平台的规划和执行方法。
这样的硬件发展趋势，将带来数十亿行代码的软件产业在构造上的变化、迁移、优化或重写，来充分
利用多核硬件。
具有实践性与符合逻辑性的方法会让转型平稳变化。
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内容概要

本书介绍软件管道如何工作，它们能完成什么样的任务，如何使用软件管道优化周期来应用它们。
通过并行处理方法，扩展保证关键任务处理有序的应用程序。
解决现存应用程序的性能问题，并且解决现存处理过程中的瓶颈问题。
一个完整的、容易采用的管道参考框架。
详细的代码示例反映了经过验证的管道模式。
　　本书适用于开发多核环境下软件的人员。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<多核应用架构关键技术>>

作者简介

作者：(美国)艾萨克逊(Cory Isaacson) 译者：吴众欣Cory Isaacson是PreludeInnovations公司的CEO。
他是多个技术出版物（包括SOA杂志）的撰稿人。
他在科学信息技术领域具有二十年的工作经验，并且他已经在数百个公开的场合与研讨会上发表过演
讲。
他特别善于帮助公司应对实际的开发、性能与可扩展性的挑战——在商业应用中有效地使用SOA。
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章节摘录

插图：1.3 网格计算：分布式并行计算迄今为止所用的技术不能用在基于事务、面向消息的大范围可伸
缩的应用中。
你可以采用机械式解决方案并自动地扩展应用到一定程度（到一定程度时，维护共享或冗余的资源已
经限制获取更高的性能）。
如果你需要更大的伸缩能力，网格计算是一个更好的选择。
在网格计算中，系统将分散的任务分布在网络中多台计算机上。
典型的网格架构包括一个集中式的任务调度器，它在网络中分布任务并与其他的计算设备进行协作。
网格计算可以提供比前面方法高很多的吞吐率，但是它给开发者带来沉重的负担。
你必须针对任务分割与分布写出明确的代码，并对处理后的结果进行重组。
更重要的是，设计网格计算最初目的是用来解决在科学或工程应用中的“困难的并行”问题（长时间
运行、计算密集型的处理过程）。
网格让下面典型的用例获益：流体力学建模、人类基因描绘和复杂的商业分析模拟。
在这些应用中，你可以将任务分割为在多个节点上长时间运行的计算过程。
这种将问题分割为相似的、更小的计算任务的方法需要与计算资源进行有预见性的交互。
然而这样的情况不会出现在商业应用（一定的交易特性、混合的工作负载需求和千变万化的交易量）
中。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<多核应用架构关键技术>>

媒体关注与评论

“一些书过于浮夸，却空有其表，又无动手细节。
而本书却能兼顾这些。
Isaacson是一位权威专业人士，他懂得SOA的责任不是简单地通过拥抱松耦合的架构来满足需求，而是
应用程序与服务如何支持这种开发与部署的架构形式。
本书将帮助你登堂人室地了解SOA。
”　　——DAN MALKS.JackBe工程合作公司副总裁
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编辑推荐

《多核应用架构关键技术:软件管道与SOA》：多核环境下的SOA解决方案。
解决应用程序的性能瓶颈，在任何SOA或高级计算程序中取得性能突破。
适合架构师、分析师开发者阅读。
在任何SOA或高级计算程序中取得性能突破为了适应前所未有的需求.IT公司必须提升一个数量级以上
的应用程序性能。
在SOA环境中改进性能更为重要，它比过去的架构要求更强的计算能力。
今天，多核服务器可以达到这种商业性能的需求.但是只有很少的应用程序从此获益。
现在，软件管道技术革新者CoryIsaacson推荐了一个更加简单、更具灵活性的方法来进行并行处理，任
何IT公司都可以用它达到空前高的性能水平。
Isaacson展示了软件管道模式如何帮助你扩展应用程序，实现你想要的任何水平，最大化你的资源，实
现具有挑战性的目标并获得史无前例的ROI。
《多核应用架构关键技术:软件管道与SOA》以真实的商业场景与经过验证的设计模式阐明了这些技术
。
《多核应用架构关键技术:软件管道与SOA》中介绍了架构师、分析师与开发者立即着手使用这些技术
所需的所有知识。
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