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前言

　　程序设计是一门逻辑性和实践性很强的综合课程，主要涉及以下几个方面：1）C语言本身的语法
规则和机理知识；2）计算机数据存储与代码运行的模式；3）逻辑思维与形象思维能力；4）用语言表
达思维意图的能力；5）错误分析与改正能力。
　　初学者在学习C语言或运用C语言进行程序设计时，要有意识地在这几个方面加强锻炼并注意能力
的养成。
要加强对基本概念的记忆与理解，体会程序中数据的存储方法和代码的运行机理，同时要经常阅读他
人的程序，注意积累解决问题的方法和经验，勇于和勤于用C语言编写程序。
　　作为初学者，难免在编程时出现错误，甚至反复出现错误。
这时候不应气馁，更不要放弃。
程序的错误一般分为两类：一是语法错误；二是逻辑错误。
对于编译程序可以检查出的语法错误，很容易改正，而对于编译程序检查不出来的逻辑错误，则需要
编程人员通过对程序代码的跟踪，检查程序代码对数据处理的步骤和过程，从而确定错误的原因和所
在。
　　本书围绕这些环节，并针对初学者在学习C语言中容易出现的错误，对教材各章习题按其类别进
行了详细讲解，加强了对初学者在程序调试和改错方面的训练。
　　在各章习题解答中，对于基本概念和语法题，在给出答案之前，指出了题目考查的“知识点”，
以巩固对基本概念的记忆；对于阅读理解题，讲解了调试方法和过程，以使学生理解数据的存储方式
和程序的执行过程，从而建立程序的运行模型；对于编程题，给出了问题分析、方案设计和代码提示
，而将程序放在最后一部分，目的是培养独立思考能力、开拓设计思路。
对于改错题，除指出编译错误、逻辑错误外，还对错误进行了分析，并提出了改正的方法。
　　实训是程序设计课程的一个较强的综合实践环节。
其核心思想是扩展程序设计知识和技术，展示一个设计过程，即从问题分析人手，确立所用的数据和
结构，着手方案设计、软件结构设计和模块接口设计，甚至算法设计，最后确定调试方法，以便使学
生了解解决问题的全过程，提高运用语言的能力，掌握程序设计的方法。
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内容概要

本书是机械出版社出版的张宝森等编著的《C语言程序设计》ISBN：978-7-111-26968-7教材的配套教材
，全书共分3个部分：    第1部分为编程前的准备。
主要介绍如何使用Visual C++6.0集成环境进行程序设计，并以样例的方式讲述程序的编辑、编译、运
行和调试的操作过程，以及帮助的使用。
    第2部分为教材各章习题解答。
根据教材各章对习题的分类，这部分包括语法概念、阅读与理解、编程和本书新增加的改错4个组成
部分。
本部分的最后是各章编程题参考答案。
    第3部分为实训指导。
实训部分包括编程常用技术、实训样例的设计，以及实训题目的分析与参考方案。
其中，实训题目涉及信息管理、数值计算、控制、通信和游戏等类别。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计习题解答与实训指导>>

书籍目录

出版说明前言第1部分  编程准备  一、建立“工程”  二、添加源程序  三、编译与运行  四、调试程序  
五、工程项目的保存与再启动  六、使用MSDN第2部分  习题解答  第1章  简单的C语言程序    一、概念
与语法    二、阅读与理解    三、编程题    四、改错题  第2章  程序的分支结构    一、概念与语法    二、
阅读与理解    三、编程题    四、改错题  第3章  循环结构    一、概念与语法    二、阅读与理解    三、编
程题    四、改错题  第4章  算法与函数    一、概念与语法    二、阅读与理解    三、编程题    四、改错题  
第5章  数组    一、概念与语法    二、阅读与理解    三、编程题    四、改错题  第6章  指针    一、概念与语
法    二、阅读与理解    三、编程题    四、改错题  第7章  数据表示与存储    一、概念与语法    二、阅读
与理解    三、编程题    四、改错题  第8章  文件    一、概念与语法    二、阅读与理解    三、编程题    四、
改错题  第9章  C程序的结构    一、概念与语法    二、阅读与理解    三、编程题    四、改错题  编程题参
考答案第3部分  实训指导  一、常用库函数与程序设计技术  二、软件开发样例  三、实训题目与方案分
析  四、关于实训报告
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章节摘录

　　“算法”是指为解决某个具体问题而采取的方法和步骤。
算法应具备的特征是：1）有穷性。
一个算法应包含有限个操作步骤，其中每一步都应在合理的时间范围内完成。
2）确定性。
算法中的每个步骤都必须是确定的。
不能出现模棱两可，不确定、怎么做都行，这是绝对不允许的。
3）有效性。
算法中的每个步骤都应该能够有效地执行，并得到正确的结果。
4）有输入或无输入。
既然算法是要解决某一个或某一类问题，因此必须有要处理的数据。
通常情况下数据是通过输入环节提供的，但某些情况下有些数据是固定的常量，此时可以没有输入环
节。
5）有输出。
数据处理完毕后，必须有结果输出，没有输出结果的算法是毫无意义的。
4.结构化程序由哪几种基本结构组成？
为什么要采用结构化程序设计？
结构化程序设计的基本方法是什么。
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