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前言

好的室内设计离不开精美的效果图表现。
室内装潢业的高速发展促使室内效果图制作成为一个不可或缺的行业。
室内效果图表现的主要任务就是将抽象、晦涩的设计符号转化为形象、生动的“照片级”视觉形象。
室内效果图制作是一门综合的艺术，要求相关人员熟练掌握建模、渲染和后期等相关软件。
本书根据使用3ds max+VRay+Photoshop进行室内效果图制作的流程和特点，精心设计了208个实例，循
序渐进地讲解了使用3ds max 9+VRay 1.5RC5+Photoshop CS4制作室内效果图所需要的基础知识、制作
方法和相关技巧。
1.本书内容全书共分为室内模型、室内材质、灯光与摄影机、综合案例4大篇。
第1篇为室内模型篇，从3ds max软件界面出发，介绍了该软件的界面定制、复制、移动、捕捉、对齐
等基本操作，使得初学者能熟悉软件、快速入门，然后由浅入深地介绍了基本体建模、二维线形建模
、二维转三维建模以及三维修建模等常规建模方法。
接下来讲述了使用动力学以及可编辑多边形完成诸如布料、浴巾、水龙头以及欧式椅子等比较复杂模
型的方法，使读者的建模能力能得到更大的提升。
第2篇为室内材质篇，首先介绍了3ds max材质编辑器的使用方法，然后根据室内效果图各类材质的特
点，分门别类地讲述了木纹、石材、金属、陶瓷、布纹以及食物等材质的制作方法，在实际的材质制
作过程中总结各种材质特点与3ds。
max材质相关参数的联系，从而使读者掌握根据材质特点调整相关材质参数的方法，在以后的实际工
作中能摆脱书本，举一反三地进行各类材质的调制。
第3篇为灯光和摄影机篇，分别介绍了3ds max灯光、摄影机和VRay灯光、摄影机的创建和应用方法第4
篇为综合案例篇，根据当前流行的各类装饰装修风格，全面介绍了室内家装中客厅、卧室、书房、厨
房、卫生间空间以及公共装修中经理办公室、多功能会议室、游泳馆等空间的效果图制作方法，使读
者能对以前学习的知识，从而完全掌握利用3ds max制作出精美室内效果图的方法，本篇最后一章简明
扼要地介绍了使用Photoshop软件对渲染图像进行美化的方法。
2.本书特点本书专门为室内效果图初学者细心安排、精心打造，总的来说，具有如下特点：循序渐进
通俗易懂。
全书完全按照初学者的学习规律，精心安排各章内容，由浅到深、由易到难，可以让初学者在实战中
逐步学习到室内效果图制作的所有知识和操作技巧，掌握建模、材质、灯光、渲染和后期的全部内容
，成长为一个效果图制作高手。
案例丰富技术全面。
本书的每一章都是一个小专题，每一个案例都是一个知识点，涵盖了室内效果图制作的绝大部分技术
。
读者在掌握这些知识点和操作方法的同时，还可以举一反三，掌握实现同样效果的更多方法。
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内容概要

本书根据室内效果图制作流程和特点，用208个实例循序渐进地讲解了用3ds max + VRay + Photoshop进
行室内效果图表现所需基础知识、制作方法和相关技巧。
　　全书分为4大篇。
第1篇为室内模型篇，按照初学者的学习规律讲解了3ds max 的基本操作、基本体建模、二维线形建模
、二维线形转三维建模、三维修改器建模、动力学建模和家具高级建模方法：第2篇为室内材质篇，
讲解了材质编辑器基本操作、木纹、石材、墙面、金属、陶瓷、玻璃、布纹、皮纹、食物等各种室内
材质类型的特点、制作方法表现技巧；第43篇为灯光和摄影机篇，介绍了3ds max灯光、摄影机和VRay
灯光、摄影机的创建和应用方法：第4篇为综合案例篇，以完整的客厅、书房、厨房、卧室和卫生间
家装效果图表现实例，以及办公室、会议室、公共卫生间、游泳馆公装效果图表现实例，系统地介绍
了不同类型、不同时间、不同气氛的商业室内效果图的制作流程和表现方法，帮助读者综合演练前面
所学知识，积累实战经验，迅速从新手成长为效果图表现高手。
　　本书附赠3张DVD光盘，总容量达8G，除提供所有案例的效果文件和素材文件外，还提供了13个
小时高清语音视频教学，详尽演示了150多个高难度案例的制作方法和过程，确保初学者能够看得懂、
学得会、做得出。
本书可以作为室内效果图制作初、中级读者的学习用书，也可以作为相关专业以及效果图培训班的学
习和上机实训教材。
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章节摘录

插图：
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