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前言

UG NX 7.0（也称SIEMENSNX7.0）是一款具有优良性能且集成度高的CAD／CAM／CAE应用软件，功
能涵盖了产品的整个开发和制造过程，包括外观造型设计、建模、装配、模拟分析、制造加工等。
UGNX系列软件在汽车、机械、航天、航空、电器、玩具等工业领域应用广泛。
本书适合应用UG NX 7.0进行零件、产品设计的读者使用，可以作为UG NX 7.0基础培训班学员、大中
专院校相关专业师生的参考材料或者教材使用，也可供从事机械设计及相关行业的人员学习和参考使
用。
1.本书内容及知识结构本书共分10章，每一章都结合典型范例进行辅助介绍，注重介绍各知识点的应
用基础，并将相关的设计思路和应用技巧融入到练习范例或者应用范例中来讲解。
各章的主要内容说明如下。
第1章主要内容包括UG NX 7.0工作界面、文件管理基本操作、使用文件实用工具、UG NX 7.0参数首选
项设置等。
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内容概要

　　《UG NX7.0新手入门与范例精通》是一款具有优良性能且集成度高的CAD／CAM／CAE应用软
件，功能涵盖了产品的整个开发和制造过程，包括外观造型设计、建模、装配、模拟分析、制造加工
等。
《UG NX7.0新手入门与范例精通》从实用角度出发，循序渐进地介绍了UG NX 7.0软件入门基础知识
、UG NX 7.0基本操作、绘制草图、曲线操作与编辑、实体特征建模、特征操作与编辑、曲面建模、
装配设计、工程图设计、三维建模典型综合设计范例。
　　《UG NX7.0新手入门与范例精通》结构严谨、内容丰富、条理清晰、实例典型、易学易用，注重
实用性和技巧性，是一本很好的UG NX 7.0新手入门与范例精通教程。
《UG NX7.0新手入门与范例精通》还配备了包含操作视频在内的教学光盘，方便实用，便于读者学习
使用。
　　《UG NX7.0新手入门与范例精通》适合UG NX 7.0广大初中级用户、设计人员使用，同时也适合
作为各职业培训机构、大中专院校相关专业的辅助教材。
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编辑推荐

《UG NX7.0新手入门与范例精通》特色：合理的知识体系和学习流程,专业知识与软件操作紧密结合
，汇集教学培训和企业一线的成功案例，全面、系统地讲解UG设计的思路、操作方法和技巧。
《UG NX7.0新手入门与范例精通》核心包含：UGNX7.0基本操作与绘制草图，曲面建模，曲线操作与
编辑，装配设计，实体特征建模，工程图设计，特征操作与编辑，三维模型典型综合设计范例。
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