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内容概要

本书从实用的角度出发，系统地介绍了软件工程基本知识，包括传统的软件工程和面向对象的软件工
程两大部分。
在传统的软件工程部分，按照软件生存周期的顺序介绍各个阶段的任务、过程、方法、工具和文档编
写规范；在面向对象的软件工程部分，介绍了面向对象的分析与设计方法以及统一建模语言UML的相
关知识。
同时，配有开发实例和软件文档模板。
    本书理论与实践相结合，内容循序渐进、深入浅出、通俗易懂、侧重应用。
    本书不仅可作为高等学校计算机专业软件工程课程的教材或教学参考书，也可作为通信工程、电子
信息工程、自动化等相关专业的软件工程教材，还可供软件工程师、软件项目管理者和应用软件开发
人员阅读参考。
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章节摘录

插图：1.1.1 软件的概念及特点1.软件的概念“软件”这一名词在20世纪60年代初从国外引进，当时人
们无法说清它的具体含义，也无法解释英文单词“software”，于是有人把它翻译成“软件”或“软制
品”，现在应该统一称其为软件。
早期，人们认为软件就是源程序。
随着人们对软件及其特性的更深层的研究，认为软件不仅仅包括程序，还应包含其他相关内容。
目前，对软件通俗的解释为：软件=程序+数据+文档资料其中，程序是按照事先设计的功能和性能要
求执行的指令序列；数据是程序运行的基础和操作的对象；文档是有关程序开发、维护和使用的各种
图文材料。
2.软件的特点1）软件是一种抽象的逻辑实体。
人们无法看到其具体形态，只能通过观察、分析、思考、判断等方式去了解它的特性功能。
2）软件是一种通过人们智力活动，把知识与技术转化为信息的一种产品，是在研制、开发中被创造
出来的。
3）软件需要维护。
主要是因为在软件的生存周期中，为了使它能够适应硬件、软件环境的变化以及用户新的要求，必须
进行多次修改（维护）。
4）软件的开发和运行受到计算机硬件、操作系统的限制。
5）软件开发至今尚未摆脱手工开发方式。
很多软件仍然是“定制”的，这使得软件的开发效率受到很大限制。
6）软件的开发是一个复杂的过程。
7）软件的成本较高。
软件开发需要投入大量的、高强度的脑力劳动，成本较高。
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编辑推荐

《软件工程基础与实例分析》是普通高等教育“十一五”计算机类规划教材。
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