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内容概要

　　《动漫原画设计与制作》以CorelDRAW X4和Illustrator CS4软件讲解卡通技法和绘制思路，重点突
出，语言简洁，并配有美术设计理论中的造型基础和色彩应用。
本书能够系统地将美术理论知识与大量的实践相结合，使读者学后其作品设计的品位及审美都能大幅
度地提高。
本书共8章，在讲解各种功能和使用方法的同时，带领读者边学边练、学练结合，在实战中逐步学会
设计和绘图方法，使读者大大提高了设计技巧和综合运用能力。
　　本书可作为高等学校计算机专业学生的学习教材，也可作为计算机技术培训教材。
本书为教师教学提供案例实验、电子题库、教学大纲、教学计划、教学课件、实验指导、学生作品、
三维动画案例等资源服务。
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