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前言

本书根据当前社会对动漫人才的需求，从美术基础的角度出发，以精彩卡通造型为案例，采用边讲边
练的方式全面展示了Photoshop CS4在卡通漫画设计中的强大功能。
书中首先简要介绍了Photoshop cs4软件的基本操作，然后以卡通造型设计为背景，通过大量的卡通风
格实例，系统地介绍了卡通造型的表现技巧。
综合运用Photoshop CS4的各项功能，以实例的方式阐述了其在卡通表现与动漫领域中的具体应用，使
读者的造型、色彩及表现技巧大大提高，具有很强的实用性和可操作性。
本书的教学目标是培养读者在作图的过程中学习软件，在学习软件的过程中了解图像设计，增强学习
兴趣，提高教学效果。
为了增强学生的学习兴趣，加强教学效果，本书配合大量具体实例，使学生能在作图中学习软件，同
时在学习软件中进一步了解三维设计。
另外，书中附加图例，便于学生理解书中内容。
读者在学完本书后，在卡通设计的理论、操作及设计技巧上会有很大的提高。
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内容概要

　　《卡通漫画原创设计（含光盘）》基于Photoshop cS4软件讲解卡通漫画的创作和绘制方法，重点
突出，语言简洁，并配有美术设计理论中的造型基础和色彩应用，在讲解各种功能和使用方法的同时
，带领读者学练结合，在实践中逐步学会设计和绘图方法，能快速提高读者的设计技巧和综合运用能
力。
　　本书不仅可作为高等学校计算机专业学生的教材，也可作为计算机技术培训教材。
　　在本书的光盘巾为教师教学提供案例实验、电子题库、教学大纲、教学计划、教学课件、实验指
导、卡通漫画原创设计案例等资源服务。
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章节摘录

插图：影子在漫画里并非像在现实生活里那样被无时无刻地细致地表现。
在漫画里，影子多是用做特殊用途，如渲染气氛、表现心情、丰富场景等。
而人们脚下踩的影子则常常会用一些简单的线条来表现。
比如在表现晴朗的天气时，很多时候就会用上阴影效果。
晴朗（很晒）的天气或者发生闪电的天气，经常用对比很强的影子（轮廓很明显）；阴天下雨和大雾
（沙尘暴）天气时就常用对比比较小的影子。
这就涉及到了光的衰减问题，在能见度比较低（空气中的悬浮颗粒多）的环境下，光的衰减速度会大
于晴朗干燥的天气，所以阴影部分也相应地显得比较模糊。
漫画家们也常常通过拉长或者缩短影子的手法来反映太阳的位置，从而间接地表示时间。
另外，当漫画中的人物戴着帽子（有帽檐的）时，也常用帽檐的阴影来表现人物的心情或遮挡人物的
目光（有时衬托人物目光）。
影子的运用方法实在太多了，每一种都需要多观察并且不断地在设计中进行实践。
例如，要表现一个人物站在树下的画面，最理想的遮挡效果就是把每一片树叶在人物面部和身体上形
成的阴影都表现出来。
不过以现有的技术和时间限制，这些都是不现实的，于是就要根据作品中这个场景的重要程度来确定
阴影的细腻程度。
甚至可以几乎不用阴影，只表现一些不同灰度的色块，有时这也会产生不错的效果。
如果有必要表现比较细腻的阴影效果，就应该多注意观察一下生活里阴影落在物体上的情况，物体的
表面往往是凹凸的，阴影在投影到这些表面上时也会产生相应的弯曲和明暗度的变化。
经常坐在树底下，画一些阴影形成的轮廓（不用图黑，省时间）和表示灰度的线条，观察光线移动以
后阴影的变化。
在实际观察以后，能发现到大多数情况下阴影和想像中的有不少区别，注意记住这些区别，因为这正
是其不同之处。
改善那些不写实的地方，即使是只用少许线条来表现，也一样需要观察。
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