
第一图书网, tushu007.com
<<数字图像处理>>

图书基本信息

书名：<<数字图像处理>>

13位ISBN编号：9787111318491

10位ISBN编号：7111318498

出版时间：2011-3

出版时间：机械工业出版社

作者：孙燮华

页数：445

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数字图像处理>>

内容概要

　　本书共16章，除第0章介绍Java编程基础外，其余15章对应地编程实现了配套书《数字图像处理—
原理与算法》中的所有算法，并进行相应的实验。
光盘中有完整的程序代码和相应的实验图像，可直接运行。
部分程序源代码来自于作者的科学研究和与公司的合作研发，具有借鉴和参考价值。
本书可供电子信息、通信、计算机、自动控制、生物医学等理工科相关专业的专科生、本科生和研究
生及工程技术人员学习和参考。
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