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内容概要

本书以原理图设计、PCB设计以及仿真应用为主要内容，详细介绍了Protel DXP 2004的界面、基小组成
以及各种编辑器及工具的使用。
    本书通过大量的图例以及精辟的语言对各个知识点进行了讲解，而且每个章节都有相应的实例，使
读者在短时间内就能掌握电路板的设计方法。
    本书图文并茂，讲解深入浅出，既适用于Protel DXP 2004的初学者，也可以作为大中专院校相关专业
的教材及工程设计人员的参考用书。
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