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前言

　　随着信息化技术在现代制造业中的普及和发展，零件三维建模及制造技术已经从一种稀缺的高级
技术变成制造业工程师的必备技能，并替代传统的工程制图技术，成为工程师们的日常设计和交流工
具。
UGNx6.0是目前先进的计算机辅助设计、分析和帆造软件之一，广泛应用于航空、航天、通用机械等
领域。
　　在本书的编写过程中，充分考虑、分析了机械类相关岗位（群）的工作过程、工作任务与职业能
力，归整本课程培养的主要职业能力为产品建模能力、产品装配能力、产品逆向造型设计能力、数控
加工编程能力等，并针对这些能力要求编写两本书：《零件三维建模与制造——UGNX三维造型》、
《零件三维建模与制造——UGNX逆向造型、数控加工》。
　　本书的编写始终贯彻以工作项目为载体，坚持少理论多练习的原则，重点讲授工程项目中常用的
知识与操作技巧。
本书共包括6个项目，前3个项目为逆向造型部分，后3个项目为UG数控加工部分。
按项目难易程度依次介绍了电脑绣花机凸轮的逆向造型、肥皂盒的逆向造型、汽车前照灯底座主体的
逆向造型、圆盘模腔制造、鼠标凸模制造、肥皂盒底座分模及制造。
每个项目案例都从工作任务分析、项目案例实施、知识技能点、项目小结、实战训练几方面进行介绍
。
　　本书具有以下特色：　　1.内容的实用性。
本书紧紧围绕高职高专数控技术专业CAD／CAM软件应用的教学要求，遵循学生认知规律并注重内容
的实用性，由浅入深，系统、合理地讲述各个项目。
在知识技能点讲解时力求精练，重点突出，以便使读者能以尽可能少的时间把握知识要点。
　　2.项目内容的设计兼顾教学对象的特点。
针对初学者的基础和特征。
打破以知识传授为主要特征的传统学科体系，转变为以工作任务为中心组织课程内容，教材内容突出
对初学者职业能力的训练，把知识与技能的培养有机地融入工作任务过程中。
　　3.项目内容编排独特，附有丰富的图表。
全书的项目栽体都是精心挑选的工程实例，基本上涵盖了零件建模的基本知识。
项目内容讲解详细，条理清晰，读者完全可以先练习后学习相关知识，非常适合自学和项目教学。
　　4.配有视频动画教学。
随书光盘中提供了本书全部实例素材源文件和项目操作视频动画录像，可以帮助读者轻松、高效地学
习。
　　5.配有PPI’格式的免费电子课件下栽，以方便教师授课之用。
　　本书由高永祥任主编，单岩、徐志扬任副主编，周超明、章学愚参加了编写，杜红文审阅了全稿
。
高永祥对全书进行统稿，并编写项目1、项目6；单岩编写项目2；徐志扬编写项目4；周超明编写项目3
；章学愚编写项目5。
本书在编写过程中得到浙大旭日科技有限公司、杭州娃哈哈精密机械有限公司等企业技术员的大力帮
助和指导，在此表示感谢。
　　限于编写时间和编者水平，书中必然会存在需要进一步改进和提高的地方。
我们期望读者及专业人士提出宝贵意见与建议，以便今后不断加以完善。
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内容概要

　　《零件三维建模与制造：UGNX逆向造型、数控加工》以UGNX 6.0中文版为操作平台，通过项目
案例由浅入深、图文并茂地剖析了进行逆向造型、数控加工的全过程，使读者能快捷、全面地掌握逆
向造型技术和数控加工技术。
《零件三维建模与制造：UGNX逆向造型、数控加工》主要分为UG逆向造型和UG数控加工两部分。
书中精选了6个项目载体作为学习任务引入，旨在快速有效地帮助初学者掌握UGNX软件的常用功能。
全书共包括6个项目，前3个项目为逆向造型部分，后3个项目为UG数控加工部分。
按项目难易程度依次介绍了电脑绣花机凸轮的逆向造型、肥皂盒的逆向造型、汽车前照灯底座主体的
逆向造型、圆盘模腔制造、鼠标凸模制造、肥皂盒底座分模及制造。
每个项目案例都从工作任务分析、项目案例实施、知识技能点、项目小结、实战训练几方面进行介绍
。
随书附有光盘，提供了《零件三维建模与制造：UGNX逆向造型、数控加工》全部实例素材源文件和
项目操作的视频动画录像，可以帮助读者轻松、高效地学习。
还有PPT格式的免费电子课件下载，以方便教师授课之用。
《零件三维建模与制造：UGNX逆向造型、数控加工》可作为高职高专相关专业的教材和社会相关培
训班的教学用书，同时适于逆向造型工程师、制造工程师和自学逆向造型和数控加工的读者参考阅读
。
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