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前言

　　伴随着.NET平台的不断完善和升级，越来越多的企业、单位和个人开始关注并采用基于该平台的
软件开发。
虽然VisualStudio开发工具不断更新，但C#语言到2.0，到3.0，再到4.0，都离不开底层框架
（.NETFramework）的支持，而这些框架中所包含的类库，其成员和使用方法都基本没有变化，所变
化的只是增加了一些新的特性。
微软公司刚刚推出的VisualStudio2010支持所有版本的C#，其中最新的版本是c孝4.0。
本书对C#的知识点进行了详细而完善的介绍。
　　笔者精心编写了本书，目的是让程序人员对C#语法有更进一步的了解，尤其是为新手进入编程行
业提供一个全面学习的阶梯。
笔者结合自己多年的学习经验和编程经验，为广大程序人员介绍了C#4.0的全部语法，是C#程序人员
提高自己的基础知识、完善自己的知识结构、扩展自己的测试知识面的最好参考。
本书的特点　　本书详尽地介绍了C#4.0语法的特点和VisualStudio20lO的编程环境，在组织与取材上尽
量让读者能够正确地全面掌握该技术的优势，建立牢固的知识体系。
通过对本书的学习，任何想要使用VisualStudio2010开发工具以C#语言做项目的开发人员都能有所获益
。
本书言词简练，循序渐进，示例简洁明了，易于学习。
　　本书的特点主要体现在以下几个方面。
　　本书的编排采用循序渐进的方式，适合初级、中级学习者逐步掌握C#4.0编程语言的使用。
　　本书对VisualStudio2010编程环境的各种应用程序都做了详细介绍，适合帮助初级、中级学习者快
　　速熟悉并使用该编程环境。
　　本书结合实际编程经验，在每一章节中为每个新的知识点都列举了针对性的实例，能够让读者很
　　快地上手，并且对新知识点有一个深入的了解。
本书的所有例子和源代码都附在随书光盘中，方　　便读者使用。
　　范围广泛，除包括原C#语言具备的各项功能外，还详细介绍了LINQ、WPF和WCF等，读者可以
　　学习到更快捷方便的开发方法。
本书的内容安排　　本书共分为5篇，共22章，结合目前最新软件编程环境VisualStudio2010，全方位介
绍了C#4.0的编程思想及特色。
从C#4.0语法的基本概念讲起，再进一步介绍该语言的高级语法、新特性和新的应用程序，最后结合笔
者的经验详细讲解了两个具体实例。
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内容概要

本书在Visual Studio
2010开发环境中，全面而细致地介绍了C#的语法和编程技术。
书中每个知识和技术要点都给予了详实的实例。
本书一共分为六篇，循序渐进地讲述了C#
4.0的语法和Visual Studio
2010的使用，从基本概念到具体实践、从语法讲解到数据的操作、从软件环境讲解到具体的项目开发
都进行了详细的阐述，并对具体知识点进行了详细的实例讲解。
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章节摘录

　　第4章 面向对象　　前面章节中主要介绍了C#的基本语法，包括如何声明变量、如何控制流程等
。
C#是一个完全面向对象的编程语言，要写出语法正确、设计合理的好代码，必须掌握面向对象的特性
。
从本章开始，我们将迈进面向对象的大门，即用面向对象的思想取代面向过程的思想。
本章的主要内容如下：口类的组成。
口接口的定义和特点。
口属性和域的概念。
口索引器的概念与使用。
口迭代器的概念与使用。
　　4.1 类　　C#秉承了C++面向对象的所有关键概念，包括封装、继承和多态性，其类型模型是建
立在.NET虚拟对象系统之上的。
类是面向对象的程序设计的基本构成模块。
从定义上讲，类是一种数据结构，这种数据结构可以包含数据成员、函数成员等类型。
其中，数据成员类型有常量和事件，函数成员类型有方法、属性和索引器等。
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