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前言

　　C++是一种广泛用于大型软件开发的高级语言，它具有很高的复杂性和解决问题的能力，读者能
从中学到很多优秀的软件设计思想。
C++在几乎所有的计算环境中都非常普及，而且几乎可以用于所有的应用程序。
C++从C中继承了过程化编程的高效性，并集成了面向对象编程的功能。
C++在其标准库中提供了大量的功能，有许多商业C++库支持数量众多的操作系统环境和专业应用程
序。
但是因为C++的内容太多，所以并不十分容易掌握。
　　本书详述了C++语言的各个方面。
为了方便广大读者学习，笔者结合自己多年的C++编程经验，由浅入深地介绍了C++的开发基础
、C++的开发过程、面向对象程序设计的思想以及泛型编程技术等。
本书的各章节都附有实例代码，以使读者能够采用理论结合实践的方式巩固知识点。
学完本书之后，读者将对C++编程有一个全面且深入的了解。
　　本书的特点　　1. 内容丰富，知识全面　　全书共分五篇19章，采用从易到难、循序渐进的方式
进行讲解。
内容几乎涉及了C++程序开发的各个方面。
　　2. 循序渐进，由浅入深　　为了方便读者学习，本书首先让读者了解C++的发展史，以及C++的
开发环境和工具。
读者可以在掌握开发环境和工具的基础上，逐渐学习C++的基础知识、过程开发、面向对象程序开发
以及C++的其他重要知识。
读者可以边学习，边动手，以更快地掌握C++编程的各种知识。
　　3. 格式统一，讲解规范　　书中每个例程都采用了分步骤实现的方法，这使得读者可以很清晰地
知道每个技术的具体实现步骤，从而提高学习效率。
　　4. 对比讲解，利于理解　　由于C++编程的相关技术较多，很多读者无所适从，无从下手。
本书通过细致的代码分析，帮助读者层层理解，逐渐掌握C++程序设计的精髓。
　　5. 案例精讲，深入剖析　　根据笔者多年的项目开发经验，所有C++编程开发的例子都对应于所
讲的每一个知识点，每一个代码都有代码剖析，有助于读者对C++编程进行深入学习。
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内容概要

　　《C++语言从入门到精通（视频实战版）》是一本全面介绍C++的书籍，由浅入深、循序渐进，
可使读者熟练掌握C++，并能开发C++应用程序。
　　《C++语言从入门到精通（视频实战版）》分为五篇，第一篇是C++基础篇，介绍了C++程序设
计入门、C++变量与运算符以及C++选择和循环语句等基础知识。
第二篇讨论了C++面向过程编程的一些知识点，讨论了数组与字符串、指针与内存、如何自定义数据
类型（结构体）和函数的基本知识。
第三篇是C++面向对象编程，重点在于类和对象、运算符重载、类的继承和多态与虚函数等。
第四篇讨论了C++泛型编程，包括C++模板和标准模板库（STL）。
第五篇介绍了C++输入/输出处理和编码规范，讨论了输入/输出、文件操作、命名空间、异常和错误
处理的基本知识。
　　《C++语言从入门到精通（视频实战版）》语言简洁，内容精练，重点突出，实例丰富，适合
于C++初学者、具有一定C语言或者C++语言基础的中级学习者、学习C++的大中专院校学生阅读，
也可作为高等院校C++教材参考书。
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串 4.7.1 字符数组 4.7.2 字符串及其使用 4.7.3 字符串处理函数 4.8 小结 4.9 习题 第5章 指针与内存 5.1 指
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载 7.5.1 什么是函数重载 7.5.2 如何实现函数重载 7.6 函数变量 7.6.1 局部变量 7.6.2 全局变量 7.6.3 静态局
部变量 7.6.4 静态全局变量 7.7 小结 7.8 习题 第8章 c++过程开发的进一步讨论 8.1 c/c++重要的关键字
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数 10.2.1 析构函数的概念 10.2.2 析构函数的作用 10.2.3 构造函数和析构函数的调用顺序 10.3 复制构造函
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义 13.3.2 抽象类 13.3.3 另一种抽象类：类中只定义了protected型的构造函数 13.3.4 虚析构函数 13.4 虚函
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15.1.3 迭代器简介 15.1.4 适配器简介 15.2 容器 15.2.1 向量 15.2.2 列表 15.3 迭代器 15.3.1 输入和输出迭代
器 15.3.2 前向迭代器、双向迭代器和随机访问迭代器 15.3.3 插入迭代器 15.3.4 混合迭代器函数 15.3.5 迭
代器适配器 15.4 算法和函数对象 15.4.1 stl通用算法调用形式 15.4.2 不可变序列算法 15.4.3 可变序列算法
15.4.4 函数对象 15.5 小结 15.6 习题 第五篇 输入/输出处理和编程规范第16章 输入/输出 16.1 输入/输出概
述 16.1.1 流 16.1.2 缓冲区 16.1.3 3种输入/输出流 16.1.4 重定向 16.2 c语言i/o库函数 16.2.1 标准输出函
数printf 16.2.2 标准输入函数scanf 16.2.3 sprintf和sscanf函数 16.2.4 c语言的文件访问机制 16.3 流类库 16.3.1 
流类库更安全、更高效 16.3.2 流类库层次 16.4 c++输入/输出流 16.4.1 标准输出流对象cout 16.4.2 其他输
出流对象 16.4.3 标准输入流对象cin 16.4.4 使用格式控制符控制输出格式 16.4.5 用流对象的成员函数控制
输出格式 16.4.6 用流成员函数put输出字符 16.4.7 用于字符输入的流成员函数 16.4.8 istream类的其他成员
函数 16.5 重载“[[”和“]]” 16.6 c++文件输入/输出流 16.6.1 文件的输出 16.6.2 文件的输入 16.7 小结
16.8 习题 第17章 文件操作 17.1 文件的概述 17.2 文件的打开与关闭 17.2.1 文件的打开 17.2.2 文件的关闭
17.3 文件的读写 17.3.1 c++文件的读写方法 17.3.2 文本文件的读写 17.3.3 文件的定位 17.3.4 二进制文件
的读写 17.4 小结 17.5 习题 第18章 命名空间 18.1 什么是命名空间 18.1.1 命名空间范例 18.1.2 定义命名空
间 18.2 实体的作用域与可见域 18.2.1 局部作用域 18.2.2 全局作用域和域操作符 18.2.3 作用域嵌套及可见
性 18.3 使用命名空间 18.3.1 作用域解析运算符 18.3.2 using指令 18.3.3 using指令与using声明的比较 18.4 
小结 18.5 习题 第19章 异常和错误处理 19.1 编码时的防错 19.1.1 使用断言 19.1.2 调用exit、abort、_exit
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19.2.4 terminate函数和set_terminate函数 19.2.5 unexpected函数与set_unexpected函数 19.2.6 标准异常 19.3 
关于异常处理的进一步讨论 19.3.1 异常规范 19.3.2 堆栈解退 19.3.3 构造函数、析构函数与异常处理 19.4
auto_ptr类 19.4.1 使用auto_ptr类 19.4.2 关于auto_ptr的使用说明 19.5 小结 19.6 习题
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章节摘录

　　机指令集。
使用二进制指令集开发程序是件很头痛的事，需要记住大量的二进制数。
为了便于记忆，人们将二进制数用字母组合代替，以字符串关键字代替二进制机器码的编程语言称为
汇编语言，汇编语言是低级语言，虽然汇编语言比机器码容易记忆，但仍然具有可读性差的缺点，大
量的跳转指令和地址值很难让程序员在很短的时间内理解程序的意思，于是编程语言进入了高级语言
时代。
　　第一个高级语言是美国尤尼法克公司在1952年研制成功的Short Code，但被广泛使用的高级语言
是FORTRAN，它是由美国科学家巴克斯设计并在IBM公司的计算机上实现的，但FORTRAN语言
和Alg0160主要应用于科学和工程计算，随后出现了Pascal和C语言。
C语言是在其他语言基础上发展起来的。
首先是Richard Martin开发一种高级语言BCPL.，随后Ken Thompson使用BCPL.语言对其进行了简化，形
成一门新的语言——B语言。
但B语言没有类型的概念，Dennis Ritchie对B语言进行了研究和改进，在B语言基础上添加了结构和类
型，并将这个改进后的语言命名为c语言，寓意很简单，因为在英文字母表中，字母c是字母B的下一
个字母，这预示着语言的发展。
　　而C++语言就是从C语言发展过来的。
Stroustrup经过钻研在c语言中加入类的概念，C++最初的名字是c with Class，到1983年12月由Rick
Mascitti建议改名为c Plus Plus，即c++。
首先提出类的概念的语言是Simula，它具有很高的灵活性，但无法胜任比较大型的程序。
此后在Simula语言基础上发展的Smalltalk语言才是真正的面向对象语言，但Smalltalk一80不支持多继承
。
　　⋯⋯
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