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内容概要

　　《Visual Basic程序设计》以Visual Basic 6.0中文版为背景，针对计算机程序设计的初学者，从Visual
Basic语言和应用开发两个方面分三个层次详细地介绍了Visual Basic的语言基础和算法设计基础、程序
设计基础，窗体和标准控件的使用、界面设计、菜单设计、对话框设计、图形操作以及运行时错误的
处理，Visual Basic面向对象基础、数据库技术、多媒体技术以及Internet环境下的应用。
当部分内容均有大量的实例，并配有与知识内容相对应的习题和实验题。
《Visual Basic程序设计》在内容的组织上本着加强基础、注重实践、突出应用的原则，在内容的安排
上遵从教学规律，由浅入深、循序渐进，讲解通俗易懂、条理清楚，非常适合于教学与自学。
《Visual Basic程序设计》可作为高等院校或其他各类学校的Visual Basic程序设计教材，也可供从事计算
机应用和程序开发的专业人员使用。
或供从事软件开发的初学者自学。
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