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内容概要

　　《产品设计中交互效果图表现技法》主要介绍了一种在产品设计中互动表现产品效果的技法，包
括Virtools软件平台基础知识，以及采用此软件制作船锚互动控制效果、汽车互动效果、MP3互动演示
等表现产品使用方法及产品结构的实例讲解。
通过对《产品设计中交互效果图表现技法》的学习，可以使读者掌握交互效果图的表现技法，为展现
设计方案提供一种更加直观、互动、体验性更好的形式，为充分表达设计思想提供一种更有利的工具
。
　　《产品设计中交互效果图表现技法》可作为普通高等院校工业设计专业学生的教材，也可供从事
产品设计的人员参考。
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