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内容概要

　　嵌入式系统是现代信息网络技术及物联网发展的重要技术平台，因此成为目前国内各高校信息类
专业的必修课。
考虑到国内本专科院校使用ARM实验开发设备和Linux嵌入式操作系统较多，因此《嵌入式Linux系统
开发与应用》主要围绕ARM硬件环境和Linux软件环境编写而成。
　　全书由ARM基本结构与开发环境、Linux嵌入式操作系统基础与开发技术、嵌入式Linux综合设计
项目实例3部分内容构成，共7章。
重点阐述了基于Linux操作系统的ARM应用系统开发基础和技术应用，包括嵌入式系统开发与设计、
系统主要设备的驱动、图形界面的设计。
较完整地阐述了基于Linux嵌入式系统在网络、智能家居、消费电子等领域应用的成功案例，并提供了
实用程序。
　　《嵌入式Linux系统开发与应用》着眼于嵌入式系统开发，内容完整，案例具体、实用，可供本科
生、研究生和工程技术人员的学习和参考。
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章节摘录

版权页：插图：3.基于数据库的模块设计家庭各种信息的管理只涉及一些数据库的查询与更新操作，
本系统将这些操作包含在Web服务器端的Web服务方法中，Web客户端通过远程调用这些Web服务方
法来实现上述数据库操作，从而实现家庭信息的远程管理。
本系统中的每一种家庭信息的查询和更新分别对应一个Web服务方法。
每一种信息的查询都包含了若干种组合的模糊查询。
在更新操作对应的Web服务方法中，有一个参数表示更新类型（即增加、删除或修改）。
下面以物资信息为例进行设计说明。
物资查询用一个单独的远程服务方法作为接口，客户可选择根据物资类型和物资名称的组合来进行查
询，也可以根据其中一项来查询。
输入查询参数后，调用Web服务接口，服务器端进行身份验证，根据查询参数的组合在数据库的物资
信息表中模糊查询符合条件的信息，并以结构体数组形式返回到客户端。
客户端接收操作状态信息以便知道操作是否成功，如果操作成功就将这些查询结果以列表的形式显示
。
物资更新用一个单独的远程服务方法作为接口，客户可选择更新模式，根据更新模式要求输入相关信
息。
增加信息时要输入添加项的所有字段信息并提交，删除信息时只需要输入物资名称提交即可，修改名
称时输入物资名称提交，服务器端根据输入的物资名称进行模糊查询并返回所有满足的条目，客户端
单条显示信息，并通过上一条和下一条方式浏览每一条信息，客户浏览过程中选择想要修改的条目，
然后提交保存到服务器端数据库。
客户端提交操作后，调用Web服务接口，服务器端进行身份验证，根据更新模式和相关传入信息对数
据库的物资信息表进行相关更新操作，将操作是否成功的标志返回到客户端，客户端接收操作状态信
息以便知道操作是否成功并进行界面提示。
4.关于家庭设备操作及其通信过程设计（1）关于家庭设备操作的通信过程分析家庭设备管理和设备配
置模块中的相关工作涉及ARM2410S嵌入式开发板。
此时的通信过程为：Web客户端向Web服务器端发送请求，Web服务器端根据客户端的请求来控制设
备或采集设备信息，即向开发板发送操作请求，再根据开发板的响应信息来对Web客户端进行响应，
即Web服务器端既充当了服务器端也充当了客户端的角色。
在某些操作中，为了提高操作效率，Web客户端和开发板是直接通信的，如视频数据的传输。
也就是说，除了Web客户端与Web服务器端之间的通信，还存在Web服务器端与嵌入式开发板之间的
通信。
于是出现了Web服务器端与开发板如何通信的问题，本系统通过socket来实现此通信。
由于本系统涉及多个设备，每个设备有多个操作，每个操作需要一些参数，而操作返回的信息又不同
，在开发板端，这些操作都是通过一个socket来监听实现的，所以又存在如何根据socket消息识别操作
信息的问题。
于是，分别设计了socket请求消息格式和socket响应消息格式，通过设计好的固定格式，就可以很好地
解决此问题。
（2）请求消息格式当Web服务器端（socket客户端）向开发板（socket服务器端）发送设备操作请求时
，开发板必须能够根据接收到的socket消息识别出服务器端所请求的是在哪个设备上的哪种操作，而
且还要在socket消息中包含操作所需要的参数。
所以，针对本系统所需要的设备、设备操作以及操作所需要的参数，对socket请求消息的格式定义如
图7-31所示。
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编辑推荐

《嵌入式Linux系统开发与应用》是普通高等教育规划教材之一。
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