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内容概要

　　《计算机组成原理》按照教育部考试中心颁发的&ldquo;全国计算机学科专业基础综合考试大
纲&rdquo;的要求，系统介绍了计算机单机系统的组成结构和工作原理。
《计算机组成原理》分为7章，主要内容包括：计算机系统概述、计算机中数据信息的表示和运算、
存储系统、指令系统、中央处理单元CPU、总线、输入／输出系统。
　　《计算机组成原理》内容充实而又力求精练、重点突出，体现出基础性、时代性和系统性的特色
。
书中概念清晰、语言通俗易懂、实例丰富，涵盖了计算机组成原理的基本内容并增加了一些当前计算
机系统结构技术发展的新内容。
每章都提供了大量典型的习题，并配有部分答案供读者练习和参考。
　　《计算机组成原理》可作为高等院校计算机及相关专业的&ldquo;计算机组成原理&rdquo;课程教
材、计算机专业研究生入学考试的复习用书，也可以作为成人自学考试用书。
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章节摘录

版权页：插图：计算机模型中的运算器用来完成数据的暂存、变换、逻辑运算和算术运算功能。
控制器完成对计算机各部件协同运行的指挥控制，保证了指令按照预定次序、步骤执行，并且能够处
理各种紧急事件。
存储器则是用来存放计算机运行过程中所要执行的指令代码和所需数据。
输入设备的主要功能是向计算机系统输送用户操作指令、程序和数据。
输出设备则把计算机系统的运行结果输出给用户。
输入／输出设备完成了计算机系统和计算机用户的交流任务。
冯·诺依曼计算机模型体系结构属于典型的单指令流单数据流的系统，其结构特点主要体现在如下六
个方面：1）计算机内部以运算器为中心，输入／输出设备与存储器之间的数据传送都要途经运算器
。
同时，各部分的操作及其相互之间的联系都要由控制器集中控制。
2）采用存储器程序原理，将程序和数据事先存放在存储器中，运行时顺序取出指令一条条地执行。
存储器按地址访问，它是一个顺序、线性编址的一维空间，每个单元的位数是固定的。
3）指令在存储器中基本是按其执行顺序依次存储，由指令计数器指明要执行的指令在存储器中的地
址。
一般情况下，每执行完一条指令，指令计数器自动增加一个固定值，也可以根据运算结果改变指令计
数器的值来变更其执行顺序。
4）指令由操作码和地址码两部分组成。
操作码指明本指令的操作类型，地址码指明本指令在存储器中的地址。
操作数的数据类型由操作码指明，操作数本身不能判定出它是何种数据类型。
例如，是定点数、浮点数、十进制数、双精度数、逻辑数，还是字符串等。
5）数据以二进制编码，并采用二进制运算。
6）软件与硬件完全分开，硬件结构采用固定性逻辑，依靠不同的软件来适应不同的应用需要。
1.2.2 计算机的软件及其分类计算机系统本身的资源分为两类，即硬件资源和软件资源。
软件资源主要完成的任务其一是解决计算机自身资源管理问题，其二是完成计算机语言和机器语言转
换问题，其三是完成用户的一般任务。
通常将完成计算机自身资源管理的软件和语言翻译软件称为系统软件，而将完成用户一般任务的软件
称为应用软件。
系统软件包括管理系统资源的操作系统软件，各类语言解释和翻译软件，数据库管理系统，网络软件
以及一些系统服务程序。
应用软件包括按用户任务需求编制的各种程序。
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编辑推荐

《计算机组成原理》以全国硕士研究生入学统一考试中“计算机组成原理”综合考试大纲为依据，同
时在参考大量国内外教科书、文献的基础上结合作者多年的教学经验编写而成。
全书概念清晰、通俗易懂、实例丰富，涵盖了计算机组成原理的基本内容并增加了一些当前计算机系
统结构技术发展的新内容。
《计算机组成原理》特色如下：·全面覆盖考研大纲要求的内容，重点突出，力求讲解的内容与考研
的具体要求紧密结合。
·基础与应用并重，理论联系实际，便于读者系统掌握计算机组成原理的、基本概念、基本原理和基
本方法。
·每章末提供大量典型习题，并配有部分答案，便于读者巩固所学知识。
·为教师提供配套的教学课件，有需要者可登录华章网站下载。
《计算机组成原理》既可以作为高等学校计算机及相关专业的“计算机组成原理”课程教材、计算机
专业研究生入学考试的复习用书，也可以作为成人自学考试用书。
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