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内容概要

　　《从问题到程序:程序设计与C语言引论》以c作为工具语言，讨论了基本程序设计的各方面内容，
详细解释了与c语言和程序设计有关的问题。
在新版中，特别加强了针对近年日益受到业界和学术界广泛重视的问题的讨论，并通过详细地分析和
讨论大量符合c99标准的实例，给出了分析和分解问题、找出解决问题的主要步骤、确定函数抽象、找
出循环、选择语言结构直至最后做出所需程序的完整过程。
　　《从问题到程序:程序设计与C语言引论》适合作为高等院校计算机及相关专业第一门程序设计课
程的教材，也可供其他学习c程序设计的读者自学使用。
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