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内容概要

　　本书能够使具有基本DSP理论知识的读者快速地从熟悉的Matlab环境转移到实现DSP操作的实际硬
件环境。
《实时数字信号处理:基于TMS320c6x
DSK平台的Matlab到C》给读者提供了大量实际数字信号处理算法移植到实时系统的实例，它们易于应
用到各种不同类型的工程实际中。
另外，还介绍了常见的信号处理方法。
通过对《实时数字信号处理:基于TMS320c6x
DSK平台的Matlab到C》的学习，可以使读者更好地洞悉实时数字信号处理的方法和步骤，从熟悉
的MatIab程序步入真正的DSP硬件上运行的c语言实时代码。

　　本书共分三部分：第一部分介绍了DSP的基础算法理论及目标电路板系统实时数字信号处理转换
；第二部分介绍了实际工程应用中的数字信号处理理论、算法例程及目标电路板上实际运行的实时处
理代码；第三部分（即附录）介绍了前两部分使用的一些相关信息.包含学习实时DSP所需的软硬件平
台等。
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章节摘录

版权页：插图：1.3.1 转换到实时对于本书中的每一个DSP概念来说，我们提供了4步的方法。
具体而言，我们将遵循以下的步骤：（1）对相关的DSP原理做一简单回顾。
（2）用简单易用的软件winDSK6来演示概念。
通过winDSK6，可以对实时硬件进行编程和控制而不需要写代码。
（3）解释并演示如何使用Matlab技术去实现概念（不一定要实时，而是采用大多数学生容易理解的方
式）。
（4）提供和解释一些c语言代码，对于使用DSK和它的软件开发工具来构建自己的实时程序而言，这
些代码是必要的。
对于本书的大多数读者来说，第一步只是一个复习，并且设定了全部讨论的背景。
第二步允许读者去进一步探索这些概念，促进读者去做“如果怎样，会怎样”的试验，而不用受到编
写代码的约束。
第三步，Matlab的例子可以帮助读者加强对于基本DSP原理的理解。
这些例子一般使用标准Matlab命令，偶尔需要用到信号处理工具箱e。
我们对Matlab代码做了完备的注释，使得算法清晰易懂；而且尽量避免了可能会使基本代码变得晦涩
难懂的优化。
在读者完成非实时DSP的实践之后，最后一步可以带着读者完成到实时操作的飞跃。
通过本书的讨论，读者完全有自信能够在最先进的实时：DSP硬件上用c语言实现相同的算法。
每一章的结尾都会有一个“接下来的挑战”的列表，在此读者可以一展身手。
请谨记，一些学生为了“节省时间”试图跳过Matlab步骤而直接到C代码，一定不要这样做。
一次又一次地证明，一开始用Matlab算法的学生们全都得到了正确的c版本，那些跳过Matlab步骤的学
生却没有这么顺利，他们的代码经常不能正常工作。
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编辑推荐

《实时数字信号处理:基于TMS320c6x DSK平台的Matlab到C》是国际信息工程先进技术译丛之一。
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