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内容概要

　　本书按知识脉络共分3篇。
第1篇从第1章～第5章，主要介绍AutoCAD
2011基础知识、三维绘图基础、绘制和编辑三维表面、实体造型。
第2篇从第6章～第10章，按应用领域分类介绍了简单造型设计实例、电子产品造型设计实例、机械零
件造型设计实例、建筑造型设计实例。
第3篇从第11章～第16章，集中介绍了球阀、齿轮泵、变速器3种典型机械部件从零件到装配的完整绘
制过程。
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书籍目录

前言
第1篇　基础知识
　第1章　AutoCAD 2012绘图设置
　　1.1　操作界面
　　　1.1.1　标题栏
　　　1.1.2　菜单栏
　　　1.1.3　功能区
　　　1.1.4　绘图区
　　　1.1.5　工具栏
　　　1.1.6　命令行窗口
　　　1.1.7　布局标签
　　　1.1.8　状态栏
　　　1.1.9　状态托盘
　　　1.1.10　滚动条
　　1.2　图形单位与图形边界设置
　　　1.2.1　图形单位设置
　　　1.2.2　图形边界设置
　　　1.2.3　工作空间
　　1.3　配置绘图系统
　　　1.3.1　显示配置
　　　1.3.2　系统配置
　　　1.3.3　草图配置
　　　1.3.4　选择配置
　　1.4　文件管理
　　　1.4.1　新建文件
　　　1.4.2　打开文件
　　　1.4.3　保存文件
　　　1.4.4　另存为
　　　1.4.5　密码与数字签名
　　　1.4.6　退出
　　　1.4.7　图形修复
　　1.5　基本输入操作
　　　1.5.1　命令输入方式
　　　1.5.2　命令执行方式
　　　1.5.3　命令的放弃、重做
　　　1.5.4　坐标系统与数据的输入方法
　　　1.5.5　透明命令
　　　1.5.6按键定义
　第2章　三维绘图基础
　　2.1　三维模型的分类
　　2.2　三维坐标系统
　　　2.2.1　右手法则
　　　2.2.2　输入坐标
　　　2.2.3　柱面坐标和球面坐标
　　2.3　建立三维坐标系

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD 2012中文版 三维造型>>

　　　2.3.1　设置三维坐标系
　　　2.3.2　显示UCS坐标
　　　2.3.3　坐标系建立
　　　2.3.4　动态UCS
　　2.4　设置视图的显示
　　　2.4.1　利用对话框设置视点
　　　2.4.2　用罗盘确定视点
　　　2.4.3　设置UCS平面视图
　　　2.4.4　用菜单设置特殊视点
　　2.5　观察模式
　　　2.5.1　动态观察
　　　2.5.2　相机
　　　2.5.3　漫游和飞行
　　　2.5.4　运动路径动画
　　2.6　查看工具
　　　2.6.1　Steering Wheels
　　　2.6.2　ViewCube
　　　2.6.3　ShowMotion
　　2.7　实例——观察阀体三维模型
　第3章　绘制三维表面
　　3.1　三维绘制
　　　3.1.1　绘制三维点
　　　3.1.2　绘制三维直线
　　　3.1.3　绘制三维构造线
　　　3.1.4　绘制三维样条曲线
　　　3.1.5　绘制三维面
　　　3.1.6　实例——三维平面
　　　3.1.7　控制三维平面边界的可见性
　　　3.1.8　绘制多边网格面
　　　3.1.9　绘制三维网格
　　⋯⋯
第2篇　专业设计实例
第3篇　综合设计实例
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章节摘录

版权页：插图：1）移动拆分条，可以扩大与缩小命令窗口。
.2）可以拖动命令窗口布置在屏幕上的其他位置。
默认情况下布置在图形窗口下方。
3）对当前命令窗口中输入的内容，按F2键用文本编辑的方法进行编辑，如图1-4所示。
AutoCAD文本窗口和命令窗口相似，它可以显示当前AutoCAD进程中命令的输入和执行过程，在执
行AutoCAD某些命令时，它会自动切换到文本窗口，列出有关信息。
AutoCAD 2012系统默认设定一个“模型”空间布局标签和“布局1”、“布局2”两个图纸空间布局标
签。
可以通过鼠标左键单击选择需要的布局。
在这里有两个概念需要解释一下：1）布局是系统为绘图设置的一种环境，包括图纸大小，尺寸单位
，角度设定，数值精确度等等，在系统预设的3个标签中，这些环境变量都按默认设置。
根据实际需要改变这些变量的值。
比如，默认的尺寸单位是毫米，如果绘制的图形单位是英寸，就可以改变尺寸单位环境变量的设置，
也可以根据需要设置符合要求的新标签，具体方法在后面章节介绍。
2）模型AutoCAD的空间分模型空间和图纸空间。
模型空间是通常绘图的环境，而在图纸空间中，可以创建叫做“浮动视口”的区域，以不同视图显示
所绘图形。
可以在图纸空间中调整浮动视口并决定所包含视图的所放比例。
如果选择图纸空间，则可打印多个视图，可以打印任意布局的视图。
在后面的章节中，将专门详细地讲解有关模型空间与图纸空间的有关知识。
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编辑推荐

《AutoCAD 2012中文版三维造型实例教程》：长达780分钟录音讲解AVI文件，98个实例源文件结果文
件，联系作者索取援课PPT。
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