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内容概要

　　从SolidWorks2011在工业设计领域的实际应用出发，精心组织了大量实例，对工业设计的各种典
型案例进行了详细的阐述。
通过实例的演练，帮助读者潜移默化地掌握SolidWorks设计的方法和技巧。
　　全书内容覆盖面广，示例典型，从易于上手和快速掌握的实用角度出发，侧重于讲述具体建模方
法，以及在建模过程中可能遇到的一些疑难问题的解决方法与技巧。
　　随书配送的多媒体光盘中包含全书的实例源文件和全部实例设计过程的录音讲解视频演示文件。
《SolidWorks 2011中文版工业设计案例实战》适合于各种工程应用设计人员、大中专院校学生以及广
大SolidWorks爱好者自学或作为上机练习。
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章节摘录

版权页：插图：4.1 建立装配体文件装配体的设计方法有两种：自上而下设计和自下而上设计两种，也
可以将两种方法结合起来使用。
无论采用那种方法，其目标都是配合这些零部件，以便生成装配体或子装配体。
1.自下而上设计方法自下而上设计法是比较传统的方法。
在自下而上设计中，先生成零件并将之插入装配体，然后根据设计要求配合零件。
当使用以前生成的不在线的零件时，自下而上的设计方案是首选的方法。
自下而上设计法的另一个优点是因为零部件是独立设计的，与自上而下设计法相比，它们的相互关系
及重建行为更为简单。
使用自下而上设计法可以让您专注于单个零件的设计工作。
当不需要建立控制零件大小和尺寸的参考关系时（相对于其他零件），则此方法较为适用。
2.自上而下设计方法自上而下设计法从装配体中开始设计工作，这是两种设计方法的不同之处。
可以使用一个零件的几何体来帮助定义另一个零件，或生成组装零件后才添加的加工特征。
可以将布局草图作为设计的开端，定义固定的零件位置、基准面等，然后参考这些定义来设计零件。
例如，可以将一个零件插入到装配体中，然后根据此零件生成一个夹具。
使用自上而下设计法在关联中生成夹具，这样您可参考模型的几何体，通过与原零件建立几何关系来
控制夹具的尺寸。
如果改变了零件的尺寸，夹具会自动更新。
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编辑推荐

《SolidWorks 2011中文版工业设计案例实战》是SolidWorks 工程设计与开发系列！
长306分钟录音讲解AVI文件，60个实例源文件结果文件！
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