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内容概要

　　《Maya游戏动画设计》与《Maya+Photoshop游戏角色设计》是动漫游戏系列教材中的两本相关教
材，为了让广大游戏和美术爱好者能够更加系统和完整地学习并掌握游戏开发的流程和技术，两
《Maya游戏动画设计》的实例使用了同样的游戏角色。
《Maya游戏动画设计》通过3个生动精彩的实例，对游戏角色动画设计流程中的动作设计部分进行了
重点讲解。
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