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内容概要

　　《C++面向对象程序设计》系统、详细地讲述了C++面向对象程序设计语言的基本语法格式和功
能，通过大量的程序实例介绍如何利用C++语言编写一个高效率、高质量的面向对象的程序，以及一
些编程技巧。
还介绍了C++中的异常处理机制、强大的字符串处理功能、STL（标准模板库）提供的各种功能及其
提供的通用算法和容器，以及通用设计模式和微软基础类库（MFC）等高级C++编程技术。
　　《C++面向对象程序设计》可以作为高等院校计算机和信息技术专业相关课程的教材，也可作为
广大软件开发人员学习面向对象C++编程技术的自学指导书和技术参考书。
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