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内容概要

　　《mastercam数控编程与项目实训》以企业实际生产的典型加工零件为载体，以“项目驱动、任务
引领”工作过程导向的设计理念为指导，以工作任务为核心，强调理论与实践相结合、学习与工作相
结合，注重机电类专业学生综合职业能力的培养。

　　《mastercam数控编程与项目实训》以mastercam 9.0系统为平台，由mastercam
9.0系统简介、二维几何图形的构建与加工、三维曲面的构建与加工和实体的构建与加工等4章组成，
包含10个项目实训，每个项目实训按照工作过程分解为若干个任务进行循序渐进的阐述。
通过对本书的学习，学生能够了解常用cad/cam集成系统的功能和零件数控程序自动编制的方法与步骤
；掌握较复杂零件常用二维加工模型、曲面模型和实体模型的建模方法与技巧；能够合理地制订零件
数控加工工艺、准确地生成刀具轨迹、正确地选择后置处理程序生成数控加工程序。

　　《mastercam数控编程与项目实训》适合作为高职高专、中职中专院校相关专业的cad/cam课程的
教材，也可以作为培训教材或自学用书，并可作为相关工程技术人员的参考书。
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