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内容概要

　　本书首次专门讨论数据库重构，向数据专业人员展示了如何运用重构、测试驱动及其他敏捷技术
进行演进式数据库开发。
书中通过许多实际例子，详细说明了数据库重构的过程、策略以及部署。

　　本书前5章介绍了演进式数据库开发的基本思想和技术，后6章详细描述了每一类重构，包括结构
、数据质量、参照完整性、架构、方法的重构；另外还描述了不属于重构范畴的转换技术。

　　书中的示例代码是用java、hibernate和oracle代码编写的，代码都很简单，读者可以毫无困难地将
它们转换成c#、c++或visual
basic代码。
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作者简介

　　ScottcW.cAmbler国际知名的软件过程改进顾问，技术领头人，敏捷建模、敏捷数据、企业统一过
程、敏捷统一过程方法学的创始人，Scott经常在SoftwareDeveloPment、JavaOne、OOPSLA和DAMA等
会议上进行主题演讲，他写作（或与他人合著）出版的书还包括《AgilecModeling》、
《AgilecDatabaseTeehnique》、《ThecObieetcPrimer，ThirdcEdition》、
《ThecElementscofcUMLcUML2.0cStyle》和《ThecEntercPrisecUnifiedcProcess》等。

　　cPramodcJ.cSadalagecThoughtworks公司的顾问，在1999年用XP方法开发一个大型J2EE应用时，他
就率先实践了演进式数据库设计和数据库重构的过程，他目前正在进行有关演进式项目中的数据库管
理以及在数据库设计和管理中使用演进式过程等主题的写作和演讲。
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章节摘录

版权页：插图：我们的前提是，数据专家需要像开发人员一样，采用演进式技术。
虽然你可以争辩说，在数据社区中开发人员应该回到“经检验正确”的传统开发方式，但是传统的方
式不能很好地工作，这一点正变得越来越明显。
CraigL,arman在他的著作（Larman，2004）的第5章Agile&amp;IterativeDevelopment中总结了支持演进式
开发的研究证据，以及信息技术（IT）社区中的领导者对演进式开发的压倒性支持。
简单地说，与在数据社区中流行的传统技术相比，在开发社区中流行的演进式和敏捷技术工作得更好
。
数据专家也可以在他们工作的各个方面采用演进式技术，如果他们愿意的话。
第一步是重新考虑你的IT组织中的“数据文化”，以反映现代IT项目团队的需要。
敏捷数据（AD）方法（Ambler2003）正是这样做的，它描述了现代面向数据的活动中的一些原则和角
色。
这些原则反映出数据如何成为商业软件的诸多重要方面之一，暗示开发人员需要更擅长数据技术，数
据专家需要学习现代的开发技术与技能。
AD方法意识到每个项目团队都是独特的，需要遵守一个按照他们的情况进行剪裁的过程。
超越你当前的项目而考虑整个企业的问题，这一点也得到了强调。
因为像操作型数据库管理员和数据架构师这样的企业专家需要这样做，才能灵活地与采用敏捷方式的
项目团队共同工作。
第二步是针对数据专家的，特别是数据管理人员。
他们要采用新的技术，确保他们能以一种演进式的方式工作。
在本章中，我们简单地介绍了这些关键的技术。
在我们看来，最重要的技术就是数据库重构，这就是本书关注的重点。
演进式数据库开发技术包括：1.数据库重构。
让现有的数据库schema每次演进一点，在不改变语义的情况下改善其设计质量。
2.演进式数据建模。
以迭代和增量的方式对系统的数据进行建模，就像对系统的其他方面进行建模时一样，从而确保数据
库schema与应用的代码一起演进。
3.数据库回归测试。
确保数据库schema确实能工作。
4.数据库工件的配置管理。
你的数据模型、数据库测试、测试数据等都是重要的项目工件（artifact），应该像其他工件那样管理
起来。
5.开发者沙盒。
开发者需要属于他们自己的工作环境，他们可以在其中修改正在构建的系统的一部分，使这部分修改
能工作，然后再将他们的工作与其他团队成员的工作集成起来。
让我们来仔细考虑一下每一种演进式数据库技术。
1.1 数据库重构重构（Fowler1999）是一种训练有素的方式，对源代码进行小的改动以改进其设计，使
代码处理起来变得更容易。
重构的一个关键方面是，它保持了代码的行为语义——你在重构时既不添加东西也不减少东西，你只
是改进代码的质量。
重构的一个例子可以是将getPersons（）操作改名为getPeople（）。
为了实现这一重构，你必须改变操作定义，然后改变应用代码中所有对这个操作的调用。
直到所有的代码重新运行之后，重构才算完成。
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编辑推荐

《数据库重构》是第17届Jolt生产力大奖获奖图书。
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