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内容概要

　　《C#程序设计教程（第2版）》全书以Microsoft Visual Studio.NET 2008/2010作为平台，在继承第1
版的基本内容和基本方法的基础上，对内容体系结构进行调整、修改和优化，特别是大大增强了实例
的实用性。
　　本书内容包括：.NET与C#基础、C#编程基础、面向对象编程基础、面向对象编程进阶、
Windows应用程序开发、GDI+编程、文件操作、数据库应用、多线程编程。
　　本书第1～9章是教程部分，讲解C#程序设计的基础知识，并包含大量实例；然后是习题部分，主
要突出基本编程内容和基本概念；最后是实验部分，锻炼读者的编程和应用能力。
　　这本《C#程序设计教程（第2版）》可作为高等院校相关专业C#程序设计课程的教材，也可供广
大C#开发用户参考。
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编辑推荐

《C#程序设计教程(第2版)》融入了作者多年教学和应用项目开发的经验及体会，全书采用边讲理论边
通过实例练习的方式，使读者真正掌握C#的使用方法，C#是微软，NET中最简单、方便和高效的程序
设计语言，已成为目前主流的开发工具《C#程序设计教程(第2版)》以当前最新的VisualStudio.NET2010
作为平台，结合作者近年来的教学和应用开发实践，在继承第1版的基本内容和基本方法的基础上，
对体系结构进行了调整、修改和优化，实例实用性大大增强。
全书分为教程、习题和实验三个部分，将理论与实践很好地融合。
教程部分（第1章～第9章）结合实例讲解C#程序设计的基础知识；习题部分主要突出基本编程和基本
概念；实验部分主要锻炼读者的编程和应用能力系统性和应用性强。
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