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内容概要

　　《高等职业教育“十二五”规划教材（计算机类）：三维动画设计与制作》内容丰富，从实用出
发，结合艺术设计类岗位职业能力要求，以三维动画设计岗位任务为导向，强调实践操作能力。
本书在介绍3ds Max各种功能时，使用了很多实用的精彩案例，避免了过多对软件的命令参数的讲解，
从项目训练中逐渐掌握工作流程，激发学生学习的兴趣和积极性，从而提高学习效率。
　　通过本书的学习，学生可以熟练掌握三维动画设计方法和三维动画制作基本流程，并运用三维动
画制作基本知识，利用3ds Max完成难度较高的三维动画制作任务。
　　《高等职业教育“十二五”规划教材（计算机类）：三维动画设计与制作》适合作为高职高专图
形图像制作、动漫设计与制作专业的相关课程的教材，也可作为动画、广告设计方面的培训用书，还
可供从事相关工作的技术人员参考。
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