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内容概要

　　《计算机软件技术基础》介绍了计算机软件的相关技术及Microsoft公司推出的程序开发工具—
—visual Studi0 2008中文版的使用技巧。
全书共分9章，第1～8章分别介绍Web程序设计基础、c#语言基础、面向对象程序设计、算法与数据结
构、多媒体与网络程序设计、软件的开发流程、操作系统、关系数据库系统等内容，第9章是项目与
实践，以“创业投资网站”的开发为例，介绍一个Web项目的完整开发过程。
　　本书结构清晰，图文并茂，将面向对象的理论与c#和Visual Studio2008紧密结合，增加Web程序设
计理论和技术，注重软件开发能力的训练。
本书可作为大中专院校、职业院校及各类社会培训学校的教材，也可作为广大计算机用户的自学参考
用书。
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章节摘录

版权页：插图：为了能够比较精确地定义软件需求，可以建立待开发软件的一个抽象模型，用基于抽
象模型的术语来描述软件系统的功能和性能，形成软件需求规格说明。
这种抽象的模型是从外部现实世界的问题领域抽象而来，在高层次上描述和定义系统的服务。
对于比较简单的问题，不必建立抽象系统模型。
或者可以认为，系统模型在分析人员头脑中形成，直接由分析人员写成规格说明。
对于比较复杂的问题，由于问题领域中各种关系比较复杂，因此仅有在头脑中想象的模型是不够的，
必须建立适当的比较形式化的抽象系统模型，这样才能准确且全面地反映问题领域中各种复杂的要求
。
不同类型的问题有不同的需要解决的中心问题，因而要建立不同类型的系统模型。
对于数学软件，设计的中心问题是算法，软件人员的主要精力要花在数学模型算法的考虑上。
对于数据通信软件，中心问题是数据传送和过程控制，实现算法简单，采用数据流模型比较合适。
对于涉及大量数据的数据处理软件，中心问题是数据处理，包括数据的采集、数据的传送、存储、变
换、输出等，一旦明确了数据结构，与它相关的算法就很简单了，因此可以采用实体一联系模型。
如果系统要求有数据库支持，通过数据库获取和存放信息，还需要考虑数据在数据库中的组织方式和
存取方法，建立数据库模型。
因此，在分析过程中数据模型是首先要集中精力考虑的问题。
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编辑推荐

《计算机软件技术基础》为普通高等教育电气工程与自动化（应用型）“十二五”规划教材之一。
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