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内容概要

　　《微机接口技术实用教程》是为了适应当前微机接口技术的迅猛发展，以培养学生的应用能力为
主线、提升实用技能为目的而编写的一本教材。
本书理论与实践相结合，并注重反映计算机技术的最新进展。
其主要内容包括：微机接口技术基本概念和I/O端口地址译码技术、微机总线技术、定时/计数技术与
接口、中断技术与中断系统、并行接口技术、串行通信与串行接口技术、A/D和D/A转换器接口
、DMA技术与DMA控制器、总线新技术、存储器接口技术、人机接口技术、32位高档微型计算机微
机软件接口技术等。
本书内容全面，对各种新的接口标准和工作原理都进行了讲述。
　　本书既可作为应用性本科院校计算机科学与技术专业的专业课教材，也可作为高等职业院校计算
机应用及相关的电子类专业的专业课教材，还可供工程技术人员学习参考。
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