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内容概要

　　本书首先简单介绍了传统OPC，并简短概述了OPC UA；接下来侧重介绍信息建模，也就是使
用OPC
UA数据如何被表现，并介绍了如何操作已经建立好的OPC UA信息模型；然后对OPC UA的安全方面
进行了讨论，介绍了OPC
UA的应用程序架构和系统架构，并介绍了如何从传统的OPC概念映射到OPC UA概念，如何从传
统OPC应用程序转移到OPC
UA的方法；最后本书对OPC UA协议子集进行介绍，并对OPC UA与传统OPC的性能进行了对比。
对于那些需要进一步查询OPC
UA详情的读者，本书的附录给出了参考。

　　本书对OPC
UA整体进行了深入浅出、易于理解的介绍，并对一些标准中不直接提到的概念进行了解释。
本书既可以作为工控自动化专业研究生和老师的参考，也为从事自动化工程应用的工程技术人员以及
研发人员提供了宝贵的参考资料。
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