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内容概要

　　这是一本系统而全面的html 5教程，根据html 5标准的最新草案，系统地对html
5的所有重要知识点进行了全面的讲解。
在写作方式上，本书以一种开创性的方式使理论与实践达到极好的平衡，不仅对理论知识进行了清晰
而透彻的阐述，而且根据读者理解这些知识的需要，精心设计了106个完整（每个案例分为功能描述、
实现代码、效果展示和代码分析4个部分）的实战案例，旨在帮助读者通过实践的方式迅速掌握这些
知识。

　　本书共11章，内容涵盖了html 5的各个方面。
第1章通过实现一个简单的html 5页面讲解了如何搭建支持html
5的浏览器环境、html 5页面所具备的特征，以及如何检测浏览器对html 5的各种特性的支持情况；第2
章介绍了html
5中常用的交互元素，包括内容交互元素、菜单交互元素和状态交互元素等几大类；第3章介绍了html
根元素、文档元素，以及与脚本、节点、分组内容、文本层次语义、嵌入内容、公共属性相关的重要
元素；第4章和第5章讲解了html
5中的表单和文件的功能特性以及常见的各种操作；第6章和第7章讲解了html
5中的音频、视频和绘图相关的知识，重点讲解了各种常见的操作和使用方法；第8章和第9章讲解
了html
5中的数据存储和离线应用；第10章对web sockets、geolocation、web
workers、元素的拖放等重要内容进行了全面的讲解。

　　本书适合所有想系统学习html
5的读者阅读。
如果按照本书的顺序逐章阅读，同时亲自动手实现本书中的案例，相信一定能达到事半功倍的效果。
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