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内容概要

　　本书秉承“案例式”教学思想，以实例贯穿全书，每个章节首先讲解基本理论知识，然后通过实
例讲解AutoCAD
20各个知识点的具体应用，重点培养学生的AutoCAD绘图技能，提高学生分析问题、解决问题的能力
。

　　本书共2章，主要包括直线型图形的绘制方法、带圆弧图形的绘制方法、绘图环境的设置方法、
绘图命令和编辑命令的使用方法、图形注释的标注方法、图块和外部参照的创建方法、高级绘图工具
的使用方法、轴测图的绘制方法，以及二维图形综合实例和绘图输出等内容，并且本书附录中还包
含5套全国CAD等级考试的试题。

　　本书可以作为大中专院校和高职高专院校机械类、近机类专业及工业设计专业“计算机辅助设计
与绘图”课程的教材，也可作为培训机构培训全国CAD等级考试的培训教材、工程技术人员及计算机
爱好者的自学参考资料。
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第6章 修改工具
　6.1 【修改】面板
　6.2 移动
　6.3 复制
　6.4 旋转
　6.5 拉伸
　6.6 缩放
　6.6.1 比例缩放
　6.6.2 参照缩放
　6.7 镜像
　6.8 阵列
　6.8.1 矩形阵列
　6.8.2 环形阵列
　6.9 分解
　6.10 拉长
　6.11 编辑多段线
　6.12 编辑样条曲线
　6.13 编辑图案填充
　6.14 对齐
　6.15 合并
　6.16 反转
　6.17 夹点编辑
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　6.17.1 夹点拉伸
　6.17.2 夹点平移
　6.17.3 夹点旋转
　6.17.4 夹点镜像
　6.18 综合实例
　6.19 思考与练习
第7章 图形注释
　7.1 【注释】面板和【注释】面板组
　7.2 文字标注
　7.2.1 【文字】面板
　7.2.2 设置文字样式
　7.2.3 多行文字
　7.2.4 单行文字
　7.2.5 文字编辑
　7.3 尺寸标注样式
　7.3.1 【标注】面板
　7.3.2 标注样式
　7.4 尺寸的标注和编辑
　7.4.1 线性标注
　7.4.2 对齐标注
　7.4.3 角度标注
　7.4.4 直径标注
　7.4.5 半径标注
　7.4.6 弧长标注
　7.4.7 折弯标注
　7.4.8 连续标注
　7.4.9 基线标注
　7.4.10 形位公差标注
　7.4.11 标注的编辑
　7.4.12 其他标注技巧
　7.5 引线标注
　7.5.1 设置引线样式
　7.5.2 引线标注及其编辑
　7.6 表格
　7.6.1 设置表格样式
　7.6.2 插入表格
　7.7 注释比例
　7.8 综合实例—— 进一步完善A3样板图
　7.9 综合实例—— 标注尺寸及公差
　7.10 思考与练习
第8章 图块和外部参照
　8.1 图块的概念及操作面板
　8.2 创建块
　8.2.1 创建内部块
　8.2.2 创建外部块
　8.2.3 插入块
　8.3 带属性的块
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　8.3.1 定义属性
　8.3.2 定义属性块
　8.3.3 编辑属性
　8.4 修改块参照
　8.4.1 块参照的修改
　8.4.2 修改属性值
　8.4.3 增强属性编辑器
　8.4.4 清理块
　8.5 外部参照
　8.5.1 外部参照的概念
　8.5.2 插入外部参照
　8.5.3 设置外部参照基点
　8.5.4 外部参照管理
　8.5.5 绑定外部参照
　8.5.6 修改外部参照
　8.5.7 剪裁外部参照和块
　8.6 综合实例—— 进一步完善A3样板图
　8.7 思考与练习
第9章 高级绘图工具
　9.1 设计中心
　9.1.1 使用设计中心访问内容
　9.1.2 共享图形资源
　9.1.3 符号库
　9.2 数据交换
　9.2.1 数据输出和输入
　9.2.2 插入OLE对象
　9.3 实用工具
　9.4 参数化绘图
　9.4.1 参数化的概念
　9.4.2 约束
　9.4.3 标注约束
　9.4.4 管理约束及标注
　9.5 综合实例—— 小齿轮的参数化绘图
　9.6 思考与练习
第10章 轴测图
　10.1 轴测模式的设置
　10.1.1 基本概念
　10.1.2 激活轴测模式
　10.2 轴测图的绘制
　10.2.1 平面立体轴测图
　10.2.2 轴测圆的绘制
　10.2.3 曲面立体轴测图
　10.3 轴测图的标注
　10.3.1 文字标注
　10.3.2 尺寸标注
　10.4 综合实例
　10.5 思考与练习
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第11章 二维图形综合实例
　11.1 图形样板的设置
　11.2 截交线的画法
　11.3 相贯线的画法
　11.4 图形分析
　11.5 绘图步骤
　11.6 零部件绘图方法
　11.7 综合实例
　11.8 思考与练习
第12章 绘图输出
　12.1 模型空间和图纸空间的概念
　12.2 在模型空间出图
　12.3 使用布局出图
　12.3.1 管理布局
　12.3.2 使用布局向导创建布局
　12.4 浮动视口
　12.5 在布局中打印
　12.6 综合实例
　12.7 思考与练习
附录 历次国家CAD技能等级考试一级试题
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