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内容概要

　　本书采用理论与实践相结合的办法，由浅入深，循序渐进地讲解系统基础架构、开发工具的使用
、界面布局、网络技术、数据处理和推送消息等重要知识。
本书最后通过在Windows
Phone 7中开发微博客户端的综合实例，来帮助读者巩固前面所学的知识，以尽快投入到真实的项目开
发中去。

　　本书通俗易懂、示例形象，适合广大的大专院校学生、手机应用程序开发人员阅读，也适合对移
动开发或者Windows
Phone感兴趣的技术人员参考。
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章节摘录

版权页：插图：每种操作系统都提供了对目录与文件的操作，尽管实现的方法不尽相同，但都会为操
作目录与文件提供相应的接口。
对目录和文件的操作一般分为两个级别：一个是对操作系统本身内建的目录和文件的操作，另一个是
针对应用程序为用户提供的目录和文件。
一般对操作系统内建的目录和文件的操作需要特殊的用户权限，应用程序目录和文件一般都是由用户
创建的，是为用户提供数据存放的场所，所以能够对该类目录和文件进行任意操作。
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编辑推荐

《Windows Phone 7应用开发入门与实践》：全面介绍Silverlight for Windows Phone 7应用开发技术，由
基础到实践，帮助读者迅速提高，示例丰富，深入讲解，全面剖析Windows Phone 7应用开发中的难点
、要点，内容新颖，讲解了微软免费提供的云服务推送通知过程和原理，配套视频教程，简化学习过
程。
《Windows Phone 7应用开发入门与实践》全面介绍了Windows Phone 7应用开发的方方面面，包括编程
基础、界面设计基础、网络上传与下载、数据处理等内容。
针对Windows Phone 7.5 Socket编程、SQLCE数据库编程作了细致的讲解，让读者全面体会到Windows
Phone 7应用开发的乐趣。
《Windows Phone 7应用开发入门与实践》中的每个知识点都以典型的示例进行讲解，结合代码解释，
读者能够轻易地了解每句代码的作用，并通过技巧提示，指明代码的通用性，不必拘泥于一种实现方
法，真正融会贯通，迅速掌握。
另外《Windows Phone 7应用开发入门与实践》还提供了一个完整的微博客户端示例，以便读者从整体
上理解Windows Phone 7应用开发技术。
《Windows Phone 7应用开发入门与实践》作者自行创建在线支持网站，解决读者在学习过程中的难点
和疑点。
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