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内容概要

本书深入介绍如何把测试驱动的开发方法应用于嵌入式C语言开发，第一部分介绍了两个开源的测试
框架，通过测试驱动开发方法开发第一个模块：第二部分深入介绍了与系统中其他模块进行交互的代
码的测试技术，如测试替身、仿制对象等；第三部分介绍了设计与持续改进代码，如写出更好代码的
一些重要原则，建立可测并灵活设计的高级技术，改进已有代码的实践方法一一重构技术，改进遗留
代码，以及编写和维护测试的指导原则。
本书的代码几乎全部用C写成，并且可以用于嵌入式的、受约束的开发和执行环境。

 本书是作者多年实践经验的总结，实用性强，适合嵌入式C／C＋＋语言程序员、工程师阅读。
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作者简介

作者：(美国)格伦宁 (James W.Grenning) 译者：尹哲 等格伦宁(James W.Grenning)在全球范围内从事培
训以及咨询工作、他在软件开发的技术和管理方面拥有丰富的经验。
、他是把敏捷开发实践引入到嵌入式领域的带头人他发明了计划扑克(Planning Poker)他还是2001年2月
《软件开发敏捷宣言》的作者之一。
尹哲是Odd-e团队中的一名敏捷教练。
他在世界各地从事培训和软件项目咨询，如测试驱动开发、系统工程实践以及分析实践等。
他在敏捷与精益教练方面拥有丰富经验，在研发管理和软件设计这两方面也造诣颇深。
他同时还是敏捷社区和开源软件的积极参与者，他与本书作者James相识多年，得其言传身教，对本书
中所涉及的知识及其应用领域都相当了解。
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章节摘录

版权页：插图：最终，当一些保护测试就绪后，就应该可以比较安全地应用一些重构变化了，因为我
们已经让代码准备好来迎接我们想做的改变。
有了测试来稳固遗留的行为，就可以安全地测试驱动新的行为了。
在13.4 节中，我们会看到在一些遗留代码中选择测试点。
13.4 测试点我们需要测试点来确认对代码所做事情的理解。
有些测试点很容易找到，有些则比较困难。
接缝函数调用在代码中的不同部分之间形成了“接缝”。
这些接缝是最好的测试点。
接缝让我们可以看到和干预被测试代码所做的事情。
Michael这样定义接缝：“接缝就是这样一个位置，在那里你可以改变程序的行为，却不用修改那个位
置。
”接缝就是你可以使用测试替身来监视传给合作者数据的地方，让测试用例可以确保被测试代码给合
作者传去了正确的指令。
函数调用接缝还是测试替身可以为被测代码提供间接输入的地方，这通过测试替身的返回值来完成。
你的代码中可能已经有了很多函数接缝。
这里的例外是那种铁板一块的函数。
为这种函数创建接缝可能会很危险。
加入一个“感知变量”可能会更安全一点。
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媒体关注与评论

我想这本书将成为嵌入式软件工程师的“圣经”。
　　——Robert C.Martin
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编辑推荐

《测试驱动的嵌入式C语言开发》由Robert C．Martin鼎力推荐，TDD领域不可多得的佳作。
测试驱动开发（TDD）是C语言开发人员需要掌握的一种现代编程实践。
它是一种不同于以往的编程方法——在一种紧致的反馈循环中写出单元测试与产品代码。
你时刻都会得到有价值的反馈。
你会在失误变成bug前就找到它们，你会有更多的时间花在为产品增加有价值的特性上。
James是为数不多的把测试驱动开发应用于嵌入式C的专家之一。
他在培训以及实践用C、C++、Java和C#做测试驱动开发方面拥有15年的经验，可以引领你从TDD的入
门走向精通。
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