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内容概要

　　《MATLAB数字图像处理（第2版）》以最新版MATLAB
R2011a为平台编写，简洁明了地介绍了数字图像处理的函数、方法的理论及背景，同时又紧密联系实
现应用，以具体的事例说明函数的使用方法。
在事例中强调了如何用MATLAB图像处理工具箱解决图像处理中的问题和节省了图像处理的时间和精
力，提高了图像处理的效率。

　　全书共分11章，第1章讲解了MATLAB基础知识，让读者对MATLAB有一个概要的认识。
第2～10章分别讲解了图像处理基础、图像运算、图像编码、图像变换、图像增强、图像复原、图像的
分割、图像数学形态学处理和小波图像处理等内容，向读者展示了MATLAB对数字图像进行处理的方
法及技巧。
第11章总结性地介绍数字图像在各个领域中的应用，让读者进一步领略到MATLAB的强大功能和广泛
的应用范围。

　　本书可作为高等理工科院校电子信息、通信工程、信号与信息处理学科的本科生教材，也可作为
研究生以及从事图像研究的科研工作者的参考用书。
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章节摘录

版权页：插图：边界跟踪技术是重要的图像分割方法。
它分为两类：一类是区域跟踪，这是基于区域的图像分割方法；另一类是曲线跟踪，这是基于边界的
图像分割方法。
由于直线通常对应重要的边缘信息，直线提取是计算机视觉中一项非常重要的技术。
例如，车辆自动驾驶技术中道路的提取需要有效地提取直的道路边缘，航空照片分析中直线对应于重
要的人造目标的边缘。
因此，把直线提取单独抽出来进行研究很有意义。
曲线跟踪的基本思路是：从当前的一个边缘点“现在点”出发，用跟踪准则检查“现在点”的邻点，
满足跟踪准则的像素点被接受为新的“现在点”并做上标记。
在跟踪过程中可能出现以下几种情况：“现在点”是曲线的分支点或几条曲线的交点，取满足跟踪准
则各邻点中的一个作为新的现在点，继续进行跟踪，而将其余满足跟踪准则诸点存储起来，供以后继
续跟踪用；当跟踪过程中的“现在点”的邻点都不满足跟踪准则时，则该分支曲线跟踪结束。
当全部分支点处的全部待跟踪的点均已跟踪完毕后，该次跟踪过程结束。
跟踪准则除了可能使用灰度值、梯度模值之外，还可能使用平滑性要求。
另外，起始点的选择和搜索准则的确定对曲线跟踪的结果影响很大。
区域跟踪也称为区域生长，它的基本思路是：在图像中寻找满足某种检测准则（如灰度门限）的点，
对任一个这样的点，检查它的全部邻点，把满足跟踪准则的任何邻点和已检测的满足检测准则的点合
并从而产生小块目标区域，然后再检查该区域的全部邻点，并把满足跟踪准则的邻点并入这个目标区
域，不断重复上述步骤，直到没有邻点满足跟踪准则为止，则此块区域生长结束。
然后用检测准则继续寻找，当找到满足检测准则且不属于任何已生成的区域的像素点后，开始下一个
区域的生长，如此进行到没有满足检测准则的像素点为止。
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