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内容概要

　　《高等院校软件工程专业规划教材：C++程序设计与实践》详细介绍了对象和面向对象技术的概
念，并围绕案例的求解，深入浅出地介绍了面向对象技术的4个核心思想（数据封装、继承、多态和
泛型编程）在C++中的概念、实现机制和语法、编程方法等，其中包括类与对象、运算符重载、继承
和派生、虚函数和多态性、模板和泛型编程、多继承、名字空间和异常处理，使读者能够循序渐进地
掌握C++的语法以及面向对象程序设计的方法。
　　《高等院校软件工程专业规划教材：C++程序设计与实践》在每一章的重要知识点之后均穿插了
适量的实践题，建议读者动手实践，加深对C++的理解。
　　本书既可作为高等学校计算机及其相关专业相应课程的教材，也可作为C++程序员的参考书。
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