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内容概要

　　《SolidWorks高级教程简编（2012版）》汇集了2012版高级系列教程的精华内容，着重介绍了使
用SolidWorks软件进行高级设计的技巧和相关技术。

　　本套教程在保留了英文原版教程精华和风格的基础上，按照中国读者的阅读习惯进行编译，配套
教学资料齐全，适于企业工程设计人员和大专院校、职业技术院校相关专业的师生使用。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.9.2 编辑特征 通过（另存备份档）命今，现存零件中的所有外部参考都没有被激
活。
然而，如果修改了零件"Free_Sliding_Jaw"中的特征尺寸将会发生什么样的情况呢？
例如，没有定义基体特征的大小，该如何改变零件"Free_Sliding_Jaw"？
 所有带有"->"符号的特征都可以进行编辑并修改几何体的约束方式。
虽然所有的外部参考都已经断开了，但零件依旧是按照参考建立的。
通过在零件中编辑影响设计意图的草图和特征，可以删除外部参考。
 用户最好从设计树中最后的特征开始沿设计树向上逐个编辑具有外部参考的特征，这样可以防止零件
脱节，即保持零件特征间的相互关系。
本例中将按如下顺序编辑： M5×0.8螺纹孔1。
 切除-拉伸1。
 拉伸2。
 拉伸1。
 1.编辑特征的策略 不同的特征有不同的编辑方法，下面将介绍几种普通的类型。
 草图几何关系：在草图中通过（显示／删除几何关系）命令，删除相关联的几何关系和尺寸；然后再
手动地或者通过（完全定义草图）命令完全定义草图。
 派生草图：通过（编辑草图平面）替换存在外部参考的草图平面。
 草图平面：通过（编辑草图平面）替换存在外部参考的草图平面。
 拉伸：编辑拉伸特征，将终止条件（给定深度）改为（成形到一面）或（到离指定面指定的距离），
并使用相同的尺寸。
 装配体特征：装配体特征只存在于装配体环境中，很难保存为零件文件。
一种方法是保存一个副本来代替这个装配体特征，另一种方式是将作用于零部件的特征加载到零件中
。
 2.由等距实体引用和转换实体生成的几何体 由（等距实体引用）和（转换实体）创建的几何体，它们
的位置和方向都严格地位于被参考的边上。
当（等距）或（在边线上）等几何关系被删除后，几何体不再含有任何其他的关联，如相切、水平、
垂直或共线。
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